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« CONTEXT DEL PROJECTE

El Vicpuntzero és una experiéncia turistica inaugurada lI'any 2021 a
I'església de la Pietat de Vic, sorgida del projecte llla de la Pietat. El
projecte va comptar amb el suport d'un Pla de Foment Territorial del
Turisme de la Generalitat de Catalunya i amb finangament FEDER.
L'equipament combina patrimoni arquitectonic, relat historic i
recursos audiovisuals immersius, i s’ha consolidat com un punt
d'acollida i interpretacié per als visitants de la ciutat.

Un dels principals atractius de la visita és I'audiovisual immersiu
“Un viatge pel temps i I'art”, projectat a la capella fonda, que
explica la historia de Vic a través del seu patrimoni. Aquesta peca
funciona com a punt d'inici del recorregut turistic i té com a objectiu
despertar I'interes dels visitants per conéixer la ciutat i el seu llegat
historic.

Quatre anys després de la seva inauguracié, es considera necessari
renovar i ampliar I'oferta de continguts de I'equipament. Aquesta
necessitat respon tant a la voluntat de mantenir actualitzada
I'experiencia immersiva com a I'objectiu d'ampliar la capacitat
interpretativa del Vicpuntzero. En aquest sentit, el Pla Estratégic de
Turisme de Vic assenyala el patrimoni barroc com una de les linies
prioritaries per a la promocié de la ciutat.

En aquest context, es planteja la produccié d’un segona
experiencia audiovisual immersiva, amb el tema del Barroc

com a eix central , un periode que ha deixat una empremta
significativa en I'urbanisme, I'art, la devocié i la identitat de Vic,
pero que sovint ha quedat en un segon pla dins del relat historic
predominat. Aquesta nova peca es concep com un recurs estable
d'interpretacid patrimonial, amb vocacié de servei public, orientat a
generar context, coneixement i una experiencia significativa per al
visitant.

L'audiovisual explora el Barroc com un fenomen europeu i

catala, posant lI'accent en les transformacions socials i urbanes,

el desenvolupament artistic i el paper de la llum com a element
simbolic i expressiu. El relat es construeix a través d'un narrador
metaforic, la Llum, que actua com a fil conductor entre espais, rituals i
escenes de la vida urbana.

L'Experiéncia immersiva sobre el Barroc es podra oferir de manera
simultania a l'audiovisual existent o com a alternativa a aquest,
ampliant aixi les opcions de visita i adaptant-se a diferents interessos
i publics. La peca contribuira a equilibrar el relat patrimonial del
Vicpuntzero i a reforcar la comprensié de Vic com una ciutat amb
una identitat barroca rellevant, complementaria i indissociable del
seu llegat medieval.
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1.1 OBJECTIUS ESTRATEGICS

El projecte d'experiéncia audiovisual immersiva dedicat al Barroc

té com a objectiu fonamental ampliar els recursos interpretatius

del Vicpuntzero mitjangant una nova peca que aprofundeix en un
periode clau de la historia de la ciutat. El format immersiu permet
presentar els continguts amb un llenguatge audiovisual clar i
accessible, adaptat als habits actuals de consum cultural, i contribueix
a enriquir I'experiéncia de visita tot mantenint el rigor historici la
gualitat comunicativa del relat.

La incorporacié de la tematica del Barroc per mitja d'aquesta
experiéncia permet incloure un periode clau en la configuracio
urbana, artistica i social de Vic amb un recurs turistic que pot encaixar
dins la dinamica dels nous interessos i usos culturals . El Barroc es

una tematica en la construccié de la imatge cultural de la ciutat com
és evident per exemple, entre d'altres, amb la col-laboracié amb
I'’Ajuntament de Rupit per a la promocié turistica conjunta d“Animes
barroques” per a la promocid turistica dels dos municipis i que posa
I'accent en el patrimoni barroc de les dues poblacions

En aguest context, els objectius estrategics del projecte sén els
seguents:

» Incrementar I'atractiu del turisme cultural de la ciutat. Oferint
un nou producte que pugui funcionar mitjangant llenguatges
contemporanis, innovadors i adaptats als nous models de consum
cultural.

»  Ampliar 'oferta de Vicpuntzero, |la Visita Guiada Vicpuntzero
i la Visita guiada Descobrir Vic incorporant un nou audiovisual
immersiu que complementi I'experiéncia existent i permeti oferir
continguts alternatius o simultanis al visitant, enriquir les visites
guiades i les rutes turistiques.

» Reforcar Vicpuntzero com a equipament de referéncia en la
interpretacid del patrimoni local i epicentre que esdevé el punt
de partida per al visitant per descobrir la ciutat de Vic, i poder
interpretar el seu passat i entendre el seu present.

» Posar en valor el Barroc com a periode clau en la configuracié
historica, urbana i simbolica de Vic, equilibrant el relat patrimonial
i superant una lectura excessivament centrada en I'etapa
medieval.

»  Contribuir als objectius del Pla Estratégic de Turisme de Vic,
ampliant els relats vinculats al patrimoni i reforcant la identitat
cultural de la ciutat com a element d'atracci¢ turistica de qualitat.
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1.2 OBJECTIUS DE COMUNICACIO

L'experiéncia immersiva es concep com una peca integrada dins

la linia de comunicacid i interpretacié patrimonial de Vicpuntzero,
amb la voluntat de mantenir una coheréncia formal, conceptual

amb el producte ja existent “Un viatge pel temps i lI'art”, proposta
diferenciada pel que fa a tematica i estructura narrativa. Es important
gue la nova produccié s'entengui com un nou producte, perd dins un
concepte de programacié fonamentat en produccions de caracter
immersiu, vinculades a tematiques vinculades a la ciutat que
busqguen un equilibri entre espectacularitat i relat. Per aixo el projecte
aposta per una experiéncia immersiva que prioritza la construccié de
relat i la contextualitzacid historica, utilitzant els recursos audiovisuals
com a suport al contingut i no com a finalitat en si mateixa.

L'objectiu és facilitar la comprensid del periode barroc, la seva relacid
amb la ciutat de Vic i el context general del periode. Amb una clara
vocacio narrativa i interpretativa la produccié es fonamenta en un
discurs estructurat i rigords, coherent amb els criteris de qualitat que
han de regir el projecte Vicpuntzero.

Tractarem que el llenguatge utilitzat sigui accessible i transversal i
pugui arribar a publics diversos. La intencié és trobar una coheréncia
conceptual, formal i discursiva al nivell del producte ja existent. Els
recursos de projeccid immersiva tecnologics s'utilitzen com a eines

al servei del relat i no com a instrument per a construir Unicament
espectacle visual artistic. Es prioritza la claredat, el rigor historici la
capacitat comunicativa. No volem renunciar a la qualitat perd tampoc
al contingut.

En aquest marc, els objectius sén els seglents:

» Explicar el Barroc com un fenomen europeu i catala,
contextualitzant els grans canvis socials, culturals i religiosos del
periode, i mostrar com aquests processos ressonen també de
manera especifica a la ciutat de Vic

» Contribuir a identificar i entendre Vic com una ciutat
barroca, posant en relleu la preséncia del Barroc en l'urbanisme,
'arquitectura, I'art, la devocid popular i les tradicions, tot
complementant i equilibrant la lectura historica de la ciutat més
enlla del seu llegat medieval.

»  Facilitar la comprensié dels processos historics amb relacié
a la ciutat de Vic del periode barroc a través d'un llenguatge
accessible i transversal, adaptat a publics diversos, que prioritza
la construccié narrativa i la contextualitzacié per sobre de la
fragmentacié informativa.

» Desenvolupar una experiéncia immersiva al servei del relat
i del contingut, capac de combinar coneixement i implicacio
emocional, utilitzant la llum com a element narratiu i simbodlic per
reforcar la comprensié del discurs historic i la connexié amb I'espai
i el patrimoni.

» Actuar com a element d’atraccié i interés de publics generals,
pero també de publics especifics, especialment aquells amb
sensibilitat pel patrimoni, la cultura visual o I'estética barroca,
funcionant com a reclam cultural de qualitat que desperti
curiositat i incentivi 'aprofundiment en el coneixement del Barroc
i de la ciutat de Vic



REDACCIO DEL GUIO

El guid s'ha desenvolupat amb la col-laboracié dels serveis técnics
de turisme i amb l'assessorament historic necessari. Aquest treball
ha permeés construir un relat continu i unitari que guia el visitant al
llarg de I'experiéncia i articula els diferents temes del projecte dins
d’'una estructura narrativa coherent. El guié no es planteja com una
successié de continguts independents, sind com un recorregut
progressiu que permet comprendre el Barroc com un periode
complex, canviant i profundament vinculat a la configuracié de la
ciutat de Vic.

El guid literari - el que correspon a la veu en off - de I'experiencia
I'audiovisual es fonamenta en tres eixos conceptuals que estructuren
i donen coherencia al relat:

»  “Vic: un balcé al barroc” Un titol que trasmet la idea d'observatori
i sintetitza la mirada des de la qual I'audiovisual proposa
aproximar-se al Barroc i a la ciutat de Vic.

» Lallum actua com a narrador del relat i com a eix semantic que
permet mostrar, interpretar i donar unitat als diferents continguts.

» Els escenaris en construccié que funcionen com un mecanisme
de construccio visual i narrativa que articulen progressivament els
temes del guid dins d'un mateix univers conceptual.

Aguests tres elements no funcionen de manera independent,

sind que es complementen i es reforcen mUtuament al llarg de
I'experiencia immersiva. El seu Us permet articular un discurs continu,
entenedor i profundament vinculat al Barroc i a la ciutat de Vic. A
continuacio es detalla el sentit i la funcié de cadascun d'aquests
elements dins del projecte.
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"VIC, UN BALCO AL BARROC'

El titol “Vic, un balcd al Barroc” sintetitza el plantejament conceptual
del guié narratiu i la mirada des de la qual l'audiovisual proposa
aproximar-se al periode barroc a la ciutat. El balcé funciona com

una metafora patrimonial i narrativa que connecta elements
arquitectonics encara visibles amb una manera de viure, mostrar i
experimentar la ciutat propia del Barroc.

» Empremta arquitectonica persistent

Des del punt de vista material, el balcd és un dels elements on el
Barroc ha deixat una empremta més persistent a Vic, ja que conserva
formes, proporcions i acabats del periode, a diferéncia d'altres
elements decoratius que han desaparegut amb el temps. Aquests
balcons formen part d'una arquitectura no nomeés ornamental, sind
també estructural i urbana, vinculada a la transformacid de la ciutat i
a la seva obertura a lallumia l'espai public.

» Mirar i ser vist

Alhora, el balcé simbolitza un punt privilegiat d'observacié, una
frontera entre I'espai privat i el public, especialment adequada

per explicar el Barroc com un temps de posada en escena i de
dramatitzacié de la vida col-lectiva. Aquesta imatge es relaciona
directament amb la importancia de les festes, les processons, els
rituals i la devocid popular, concebuts com a experiéncies publiques i
visuals que converteixen el carrer en escenari.

» Redescobrir la ciutat

El titol convida lI'espectador a situar-se en un punt d'observacid
privilegiat per contemplar, entendre i redescobrir la ciutat, no només
com a testimoni d’'un estil del passat, siné com un espai on el Barroc
ha deixat una empremta profunda i encara visible en l'arquitectura,
'urbanisme i la manera de viure i representar Vic. El balcd esdevé
aixi una imatge sintéetica i potent que resumeix el sentit del projecte:
mirar Vic des del Barroc per comprendre millor la seva identitat.

El balcé esdevé, aixi, una imatge sintética i potent que
resumeix el sentit del projecte: mirar Vic des del balcé
Barroc de I'experiéncia immersiva de la Capella Fonda per
entendre millor Ia seva identitat.

MIRADA | EIXSEMANTIC DEL RELAT :
LA LLUM COM A NARRADOR

La decisio de fer servir la llum com a narrador és un dels elements
fonamentals del guié i respon a una coheréncia profunda amb el
Barroc i amb els continguts que s’hi desenvolupen. La llum esdevé
la veu que ho ha vist tot perqué sempre ha estat present: abans dels
edificis, abans de les ciutats tal com les coneixem, abans fins i tot dels
relats que expliquen la historia. Es la mirada a través de la qual es
mostra el moén i, alhora, lI'instrument que permet interpretar-lo. A la
vegada la llum es converteix en un recurs visual interessant i potent
que ajudara a construir efectes, animacions i recursos visuals per
mitja de la seva presencia, abséncia o Us, tant com un focus, com
linies de llum que ressegueixen formes o altres recursos.

» Un Barroc il-luminat

El Barroc sovint s’ha identificat com un periode fosc, marcat

per la guerra, la por o una religiositat intensa. Tanmateix, el guié
proposa una lectura diferent, situant el Barroc com el moment en
que la llum esdevé protagonista. La llum revela els daurats dels
retaules, construeix els clarobscurs que donen volum i emocid a
I'art, dramatitza els espais interiors de les esglésies i converteix
I'arquitectura en una experiéncia sensorial. La llum no només
il-lumina, siné que explica.

» Transformar la ciutat

La llum actua també com a element transformador de I'espai urba.
Quan la ciutat enderroca les muralles i s'obre, no només guanya
espai, sind també llum. Els carrers s'eixamplen, les places s'obren

i les fagcanes es projecten cap a I'exterior. La [lum entra a la ciutat i
modifica la manera de viure-la, de la mateixa manera que, a l'interior
de cases i temples, defineix jerarquies, ressalta formes, intensifica
materials i fa visibles els canvis socials i culturals del periode.

» Unitat del relat

La llum esdevé aixi una narradora coherent amb totes les idees
que apareixen al guid. Permet veure, remarcar, transformar i donar
sentit al relat. Es la mirada que connecta els diferents capitols i que
acompanya el visitant al llarg de tot el recorregut narratiu, aportant
unitat, continuitat i profunditat al discurs.

La llum es configura, aixi, com una eina narrativa essencial
que dona sentit al projecte: una mirada continua que
permet revelar, interpretar i comprendre el Barrocii la seva
empremta en la ciutat de Vic.



MOTOR ESTRUCTURAL DEL GUIO .
ESCENARIS BARROCS EN
CONSTRUCCIO

Un altre element clau del guid sén les escenes recurrents
denominades “Escenaris barrocs en construccié”. Sén un recurs
narratiu i visual que permet explicar el Barroc com un procés en
evolucidé. Es conceben com espais idealitzats, no reals, construits a
partir de fragments del patrimoni arquitectonic i cultural de la Vic
barroca. Aquests escenaris apareixen de manera recurrent al llarg de
l'audiovisual i es transformen progressivament, articulant els diferents
temes del relat dins d'un mateix univers visual.

En termes de realitzacio, aquests espais es materialitzen mitjancant
imatges simboliques que combinen dibuix, animacid i intervencions
puntuals de color i moviment. Elements com facanes, balcons,
esglésies, places o processons —tots vinculats a la ciutat de Vic—
conviuen en una mateixa escena, tot i no haver-ho fet mai en la
realitat. AQuest contrast entre l'estaticitat del dibuix i I'activacié
selectiva d'alguns elements reforga la idea d'un Barroc que es
construeix davant I'espectador i dona unitat a I'experiéncia immersiva.

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

» Ancoratge dels continguts

Cada aparicié dels escenaris permet ancorar visualment els temes
tractats en cada capitol i contribueix a la construccid progressiva
d'un espai ideal. En aquest espai convergeixen la ciutat que creix i
s'obre, els temples que s'omplen de llum i ornament, la vida publica,
la devocid, I'art i I'activitat quotidiana. A aquest univers visual s'hi
incorporen rodatges amb personatges caracteritzats d'época, que
aporten preséncia humana i permeten visualitzar els usos, els rituals
i les dinamiques socials del Barroc dins d'un escenari conceptual que
sintetitza el periode.

» Continuitat narrativa

A través d'aquest recurs, el guid estableix un mecanisme de
continuitat i progressié que integra els diferents blocs tematics dins
d'un mateix univers visual i conceptual. Els escenaris es construeixen
de manera gradual, incorporant i relacionant els continguts a

mesura que el relat avancga. Els personatges caracteritzats, filmats
especificament per a aquests espais, contribueixen a reforcar aquesta
progressid narrativa, activant els escenaris i evitant una lectura
fragmentada del discurs.

» Construir el relat

Els Escenaris barrocs en construccio permeten que el guié no nomeés
expliqui el Barroc, sind que el vagi construint visualment escena a
escena. La combinacio entre espais idealitzats, elements animats i
rodatges amb personatges d'epoca dona vida als escenaris i reforca la
coheréncia interna del relat. AQuest mecanisme facilita la comprensié
global del periode i dona unitat a I'experiéncia immersiva, concebuda
com un espai narratiu compartit on tots els temes es relacionen i es
complementen.

Els escenaris barrocs en construccié es plantegen com un
instrument que progressivament va donant forma visual al
relat de fons que no és un altre que la ciutat barroca de Vic
que s’entreveu com petjades en la ciutat actual.



Ol PRELUDI

‘Jo soc la Llum. La que neix a I'alba quan el mén desperta i els colors
encara tremolen dins la boira. Soc el fil que cus els contorns de les
coses. La que us encega o la que us deixa en la foscor. Abans que les
paraules, abans que el temps, jo era jo.”

“I de les coses que he vist al llarg de la meva existencia, ara us vull
parlar d'una de les més meravelloses: el Barroc. Hi ha qui creu que el
Barroc va ser una época fosca. S'equivoquen. En el Barroc, amb els
seus daurats i els seus clarobscurs, jo vaig ser la protagonista.”

02 ESCENARI EN CONSTRUCCIO |

“Per explicar el Barroc, primer cal trobar un lloc des d'on poder-lo
mirar. Agafem un balcd. Des d'aqui, la vista és privilegiada: el mon
es desplega com un escenari. Aquest balco esta concretament a Vic,
un dels millors llocs on entendre tots els aspectes del Barroc. Si voleu
saber perque, m’heu d'acompanyar en aquest viatge en el temps...”

03 COM NEIX EL BARROC?

“Hem de recular fins al segle XVI. Després de la Reforma protestant,
I'Església Catolica, ferida pero decidida, respon amb la forca de la
Contrareforma. El Concili de Trento es proposa renovar I'anima del
seu poble. | troba en l'art el mitja més poderds per defensar la fe
catolica. “

“Aixi néix el Barroc: un art que acaba sent I'expressio de l'esperit
d'una epoca. Tot el que passa a Europa, a Catalunya o a Vic entre el
segle XVIiel XVl s’explica al voltant del Barroc. “

“El Barroc rep el seu nom d’'unes perles irregulars que, tot i la seva
imperfeccio, captivaven per la seva bellesa dnica. Aixi és també l'art
barroc: ple de contrastos, d’exuberancia i d'emocié. Res en ell no és
seré ni estatic; tot vibra, tot respira. Es un art sumptuds, intens, ple de
vida i de dramatisme, com ho son totes les epoques que es troben
enmig dels grans canvis.”
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04 EL BARROC A LES ESGLESIES

Es dins les esglésies on el Barroc revela tota la seva anima. Sobre les
antigues pedres romaniques i gotiques, s’hi enganxa com una pell
nova. Els murs antics ja no son suficients; el Barroc els cobreix amb
or, llum i moviment.

Les esglésies s'omplen de retaules immensos, altars plens de

formes sinuoses. Alla on el romanic era auster i diddctic, el Barroc

és exuberant. Ja no busca homés ensenyar, sind commoure. El
retaule esdevé l'eix visual i simbolic del temple, una arquitectura

dins l'arquitectura que concentra la mirada i canalitza el missatge
religids. A través de l'or, I'escultura i la pintura, els retaules barrocs
narren la fe amb intensitat teatral i emotiva. Vol que I'anima tremoli
davant la bellesa, que la fe es visqui com una emocio, com un instant
de llum divina que tot ho transforma.”

I aqui intervinc jo, la llum. Em filtro pels vitralls blancs, donant volum
dramatic a les formes. Em colo pels finestrals alts i caic sobre les
figures daurades, fent que les estatues semblin moure’s davant

els ulls dels fidels. Em desfaig en els reflexos dels miralls i dels
ornaments de plata, multiplicant-me i creant un espai ple de misteri
i de solemnitat. Jo transformo la fusta i la pintura en emocio viva.

“Amb el so dels orgues i I'olor de I'encens que envaeix tots els
racons, entrar en un església barroca es converteix en una
experiencia immersiva, teatral, en la que tu en formes part o n'ets el
protagonista”

05 ESCENARI EN CONSTRUCCIO II

Pero el Barroc no va quedar-se tancat dins dels murs de pedra de

les esglésies. La seva forca era tan gran que va calar en el cor dels
homes i les dones. El Barroc no només tracta de formes i llum. També
va d'un dels sentiments més intims: la fe.

06 LA DEVOCIO

‘Amb la Contrareforma la religié passa a ocupar un paper central en
la societat. En la nova etica catolica, la religiositat deixa de ser només
una questio interior per convertir-se en una vivencia col-lectiva”

“La idea de judici final sempre esta present. Si no soc perdonat abans
de morir, seré jutjat i enviat a l'infern. Per tant, he de donar mostres
de fe en vida. Tothom ha de saber que soc creient.”

Els gremis, les noves classes altes i també les populars, porten

la devocid al carrer. Es funden confraries, es decoren capelles,
s'encenen ciris i torxes, proliferen els santuaris populars escampats
pel pais. Es multipliquen les festes i les processons. | les ciutats com
Vic es converteixen en un escenari de fe.

07 L'ART EFIMER

“Les processons son com un aparador on es mostra i es mira, on la
ciutat sencera es transforma en teatre. La festa, els balls, la musica i
les catifes florals s’'uneixen en un art efimer i popular que omple els
carrers. Tothom hi participa, de manera directa o com a espectador.”

“Aquestes manifestacions deixen una petjada tan forta que encara
perduren. A Vic, el 1750 neix la Processo dels Armats, que després de
275 anys es continua celebrant, sent I'inica a Europa que encara es
conserva amb les mateixes formes i rituals dels inicis.”

“A més, durant el Barroc es reinventa i s‘amplia la imatgeria popular:
gegants, mulasses, el ball de cavallets... Molts d’aquests elements
s’‘acaben integrant en les festes majors actuals.”

“I aqui torno a apareixer jo: la llum. Entre ciris, torxes i els primers focs
artificials, m'escolo pels carrers foscos, dibuixo ombres, ressalto colors
i formes. Imagineu-me jugant entre les flames, portant vida a cada
gest i a cada mirada. “

08 ESCENARI EN CONSTRUCCIO Il

Tornem al balcé, a la frontera entre la intimitat i el moén. El lloc
perfecte per veure i ser vist, per mostrar estatus i elegancia. El

Barroc transforma les finestres de les cases en balcons, que es van
popularitzar durant aquells segles. Una tribuna perfecta per observar
unes ciutats que mudaven la pell.



“Fixem-nos en Vic. Un pla de fortificacio que mai no es va acabar
provoca l'enderroc de bona part dels edificis extramurs. | quan, anys
després, la ciutat torna a créixer, tots els edificis que s’hi construeixen
ho fan seguint la nova estetica. Per aixo Vic esdevé un gran aparador
del Barroc. “

“Tot i ser un periode ple de guerres, és temps de puixanca. Les grans
epidéemies han quedat enrere, la vida torna a bategar, i la gent
arriba d’arreu, sobretot d’Occitania. Les ciutats, plenes d’energia i
esperanga, necessiten expandir-se i posar ordre al seu creixement.”

“L.es muralles medievals perden la seva funcio defensiva i en llocs
com a Vic s‘aprofiten com a murs de les cases. Es tracen les Rambles,
que segueixen el tragat dels antics limits. S'enderroquen edificis

per crear noves places. Per primera vegada, es projecten plans
urbanistics, com l'eixample Moratd, amb carrers rectes i oberts, ben
diferents dels carrerons estrets i sinuosos de I'Edat Mitjana.”

“La placa del Mercadal també canvia. Les parades fixes desapareixen
i 'espai es transforma en la gran placa Major, amplia, lluminosa,
centre de vida i de trobada. Els comerciants que abans ocupaven la
placa es reparteixen pels carrers, agrupats per gremis: el carrer dels
argenters, el dels corretgers, el de les carnisseries... “

10 ESCENARI EN CONSTRUCCIO IV

“La ciutat medieval, abans fosca i estreta, comencga a respirar. Vic
s'obre a la llum. | jo, agraida, hi entro. M’escolo pels carrers, acariciant
pedres | facanes, il-luminant balcons, donant escalfor a les places,
fent brillar I'aigua de les fonts. Durant el Barroc, Vic viu la seva epoca
més lluminosa.”

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

ITLES CASES

“La transformacio de les ciutats també afecta les cases. Els
habitatges humils es conserven com sempre, les classes adinerades
volen demostrar poder i sovint ajunten dues o tres cases existents per
crear grans casals urbans. “

“Aquests noves construccions es doten d’escales principals, que
donen accés a les estances nobles. L'arquitectura com a forma de
demostrar estatus. També s'obren patis i jardins al darrere de les
cases. A Vic, aixo es fa en molts casos a I'espai guanyat sobre les
muralles.”

“A foraq, les faganes es vesteixen amb esgrafiats i ornaments com una
nova pell viva. A dins, les sales nobles, el lloc on es reben les visites,
s'omplen de mobiliari de luxe, de mobiliari sumptuds i de pintures i
d’artistes reconeguts, per reflectir el prestigi de la familia.”

“I entre els convidats, també m’hi trobareu a mi, entrant per les
galeries per les finestres altes o les balconades. Ballant sobre les
pintures, donant-los caire nou a cada hora del dia. Reflectint-me
en miralls, metalls i cortines de teixits brillants, multiplicant-ne
I'esplendor. Soc jo qui dona vida a aquest teatre domestic.”

12 ESCENARI EN CONSTRUCCIO V

“A Vic hi creixen capelles, retaules, salons... Amb aquest bategar
constructiu, no és estrany que Vic es converteixi en un viver d'artistes,
un bressol on el talent creix. Alhora, a la ciutat hi arriben mestres
d’arreu de Catalunya, seduits per I'ebullicié creativa que hi vibra.”

13 ELS ARTISTES

“Figures com Fra Josep de la Concepcio, un dels tracistes més
destacats del Barroc catald, que va acudir a Vic per projectar la nova
església dels carmelites descalcos i va acabar assumint també la
renovacio de I'Ajuntament i del Palau episcopal.”

“Pero Vic també engendra els seus propis mestres. Francesc Pla,

el Vigata, omple de murals les sales nobles de Vic i els palaus
barcelonins. Pintors com Maria Colomer i Llucia Romeu hi deixen el
seu rastre, igual que els diversos tallers d’escultors establerts a Vic: els
Real, els Gros, els Quadres o els Pujol de Folgueroles.”

“Pau i Pere Costa, pare i fill, donen forma a retaules a Vic, pero també
a Arenys de Mar o a Olot, i aixequen la facana i I'escalinata de la
catedral de Girona.”

“l, per damunt de tots, els Moratd: una nissaga excepcional que,
durant cinc generacions, ofereix mestres d'obres, arquitectes i
escultors. Les seves obres s'escampen per Vic, Igualada, Cadaqués
o el Solsonés. Una familia que no només marca una ciutat, sind que
deixa empremta a la historia de l'art catala.”

14 ESCENARI EN CONSTRUCCIO VI

“El Barroc va brillar durant gairebé tres segles, fins gairebé a 1800.
Amb l'aparicié d’estats centralitzats, es crearen academies que
proposaven una nova estética: la tornada al classicisme. El Barroc
va ser gradualment bandejat i, en molts casos, menystingut. Va
sorgir un nou estil, pensat per a una societat que volia semblar més
moderna i ordenada.”

15 LA FI DEL BARROC

“Des d'aquest balco, hem contemplat com el Barroc transformava
tot el que tocava, fent brillar temples, carrers i places amb llum,
drama i esplendor. Pero també hem estat testimonis de la seva
destruccid.”

“Aqui torno a apareixer jo, pero en la meva faceta més destructora; la
llum de les flames que devoren retaules, capelles i tresors, esborrant
segles de memoria. Revoltes | guerres, la més recent, la Guerra Civil
Espanyola van ser I'estocada definitiva. Actualment, a Catalunya
només perviu un 10% del patrimoni Barroc. A Vic, de tots els retaules
que guarnien la trentena d’esglésies que hi havia aleshores, només
en resten dos d’originals .”

16 EL COLLAGE: CLOENDA

“Pero el Barroc perdura. La ciutat de Vic, la van fundar els romans.
A I'época medieval, es van tracar els carrers i les muralles. Pero el
Barroc la transforma i la vesteix i en determina la fisonomia. La
ciutat de Vic, com moltes altres ciutats catalanes, és una ciutat
barroca.”

“Perque en conserven retaules, pintures, esglésies, carrers i tradicions.
Pero també en conserven l'esperit i, sobretot, la seva llum. Una llum
que es barreja amb la boira suau dels matins, que esclata en blau
intens després de la pluja, que juga amb el dramatisme del cel
canviant. Una llum plena de contrastos, viva, emocional. La llum de
Vic és barroca. | ho sé, perque soc jo.”



El mapa visual de I'audiovisual estableix les bases formals i estétiques
del projecte, definint criteris visuals, recursos narratius i referencies de
realitzacié que orienten la produccié de I'experiéncia immersiva. No es
planteja com un conjunt d'instruccions tancades, siné com un marc
de treball que garanteix la coheréncia visual, narrativa i conceptual
del conjunt.

Les propostes de realitzacid, els recursos visuals i els rodatges
previstos constitueixen el punt de partida per al desenvolupament de
la pecga, assegurant la coherencia amb els objectius de comunicacio

i amb els eixos conceptuals definits, especialment pel que fa al
protagonisme de la llum, I'Us dels escenaris barrocs en construccid i la
relacié amb l'espai arquitectonic de la capella.

A la vegada es busca anticipar el ritme general de la pega, I'alternanca
entre moments contemplatius i d'intensitat visual, aixi com la

relacid entre la projeccié immersiva, els tdotems holografics i I'espai
arquitectonic. Alhora, deixa espai per algunes solucions visuals —
enguadrament, moviments de camera, animacid o tractament de

la lum— a la interpretacié de I'equip de realitzacid, sempre dins del
marc conceptual establert.

Incorpora una estimacié de durades per escena i per bloc, que
permet regular el ritme narratiu de l'audiovisual i assegurar una
experiéncia immersiva equilibrada. Aquestes durades tenen un
caracter orientatiu, perd sén clau per mantenir la claredat del discurs,
evitar sobrecarregues visuals i garantir una progressioé fluida del relat.

El capitol recull, aixi, idees de realitzacio, criteris visuals, propostes

de rodatge i estimacions de durada amb la voluntat d'orientar la
produccidé i d'establir un marc de treball compartit, garantint la unitat
del relat i la coheréncia amb la identitat barroca de la ciutat de Vic.

Arguments basics per a la realitzacié

» Focus Vic

El plantejament de la realitzacié prioritza, sempre que sigui possible,
el protagonisme de la ciutat de Vic i dels seus recursos patrimonials.
Els espais, les arquitectures, els personatges i les referéencies visuals
han de remetre directament al context local, refor¢cant la vinculacié
entre el relat audiovisual i el territori.

Pel que fa a I'Us d'imatges artistiques, documentals o pictoriques,

el criteri és prioritzar referents propis de Vic. En el cas de la pintura
barroca, abans d'incorporar obres de context general, s'ha de

valorar I'existéncia de pintura vinculada a la ciutat o al seu entorn
immediat, ja sigui com a obra original, fragment, detall o referencia
visual reinterpretada. Aquest enfocament garanteix una coheréncia
territorial del discurs i reforca I'audiovisual com a eina d'interpretacié
especifica del Barroc a Vic.

» La llum com a instrument per a la realitzacié

L'ds de la llum en la realitzacié es concep com un recurs tecnic
integrat en el contingut audiovisual, generat principalment a través
de la projeccid. La il-luminacid es basa en gradacions de llum,
contrastos, clarobscurs i irradiacions controlades que permeten
definir volums, profunditats i recorreguts visuals dins I'arquitectura
de la capella. La llum s'utilitza per articular transicions, marcar
jerarquies i dirigir la mirada, en coordinacié amb les animacions, les
imatges d'arxiu i els rodatges. Aquest plantejament garanteix una
cohesiod visual i narrativa entre projeccid, espai i ritme de l'experiencia
immersiva.

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

» Animacions de motion graphics.

Es plantegen com un recurs técnic estructural dins la realitzacié de
'audiovisual. Es basen en composicions per capes, amb elements
grafics, textures i imatges que es despleguen progressivament a
I'espai projectat. Els moviments son lents, continus i controlats,
prioritzant desplacaments suaus, aparicions graduals i
transformacions progressives dels elements visuals. Els motion
graphics permeten construir escenes, articular transicions i ordenar la
informacio visual, integrant grafies, fragments d'imatges historiques,
dibuixos i formes abstractes dins d'un mateix pla immersiu. El
tractament grafic evita la representacio literal i aposta per un
llenguatge sintetic i atmosferic, en dialeg constant amb la llum,
I'arquitectura de la capella i els rodatges reals. Aquest plantejament
assegura una coherencia formal i narrativa, i contribueix a definir el
ritme i la continuitat de I'experiéncia immersiva.

» Els escenaris barrocs en construccié i rodatge amb figurants.

Es defineixen, en 'ambit de realitzacid, com un sistema visual
recurrent que articula diverses escenes de I'audiovisual. Es
construeixen mitjancant la combinacié de dibuix, animacio,
motion graphics i rodatge, integrats en un mateix espai projectat.
L'escenari parteix sovint d'un estat esquematic o incompletiesva
desenvolupant progressivament, incorporant capes visuals, volum,
llum i accié a mesura que avanga el relat.

Aqguests escenaris no responen a una localitzacié Unica, siné que
funcionen com una composicio espacial hibrida, on conviuen facanes,
balcons, places, interiors i elements simbodlics vinculats al Barroc de
Vic. El guid de realitzacio preveu la incorporacioé de rodatges amb
personatges caracteritzats d'epoca (rodats en croma i integrats). Dins
I'escenari aportaran escala humana, moviment i vida a I'espai.



» Rodatge en espais actual en 360°

Els rodatges en 360 graus es plantegen com un recurs técnic
d'immersid espacial, destinat a reforcar la sensacid de presencia dins
I'arquitectura i els escenaris del relat. Aquest tipus de rodatge permet
generar imatges envoltants que s'integren directament a la projeccié
immersiva de la capella, adaptant-se a les superficies i a la geometria
de l'espai.

Els continguts en 360° es fan servir per situar I'espectador dins
d'espais significatius, ampliar la percepcié de profunditat i establir
transicions entre escenes més abstractes i moments de major carrega
figurativa. El gui6 de realitzacié preveu la seva combinacié amb
motion graphics, tractament luminic i altres capes visuals, assegurant
una integracié coherent amb el ritme narratiu i amb la resta de
recursos audiovisuals del projecte.

» Pantalles Holografiques existents.

Es plantegen com un recurs visual i narratiu complementari a la
projeccié immersiva, amb una presencia clara dins I'espai de la
capella. Les caracteristiques de la produccié fan poc adequat I'ds de
textos directament sobre les superficies projectades, situant aquestes
pantalles com el suport idoni per a aguesta funcid.

A través d'aquest recurs s’hi integren informacions escrites, com la
identificacié d'espais o dates, aixi com imatges de personatges que
reforcen el relat i aporten presencia humana. Les pantalles dialoguen
amb la projeccid principal i contribueixen a densificar I'experieéncia
immersiva sense interferir en la lectura global de 'espai.

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

» Versions idiomatiques i locucié

La produccié de I'audiovisual es realitzara en quatre idiomes: catala,
castella, anglés i franceés. Aixdo implica el desenvolupament de

guatre versions completes del contingut, preparades per a la seva
instal-lacié i reproduccid independent. Tots els elements textuals —
com rétols, indicadors, dates o informacions mostrades a les pantalles
holografiqgues— s’hauran d'adaptar i traduir especificament per a cada
versio, garantint la coheréncia linguistica del conjunt.

La veu principal del relat, corresponent a la Llum com a narradora,
sera una veu femenina, mantenint el mateix criteri interpretatiu
en totes les versions idiomatiques per assegurar una experiéncia
homogenia.

» Banda sonora original

La produccio preveu la creacidé d'una banda sonora a mida,
concebuda especificament per a I'audiovisual. Aquesta decisio
permet adaptar la musica al ritme del relat, reforcar moments clau i
acompanyar de manera precisa tant les escenes de intensitat més alta
com les més contemplatives, cosa que no seria possible amb peces
musicals preexistents.

La banda sonora incorpora un tractament organic del so, amb
textures i ambients que funcionen com a fons sonor en determinats
moments. Aguest registre permet sostenir I'experiencia immersiva
sense saturar-la, facilitant transicions suaus i una evolucid sonora
coherent al llarg del relat.

En els moments de climax o quan el Barroc adquireix un
protagonisme especial dins del discurs, la banda sonora pot apropar-
se de manera clara a la muUsica barroca, tant en timbres com en
estructures i ritmes. Aquesta aproximacio reforca el contingut narratiu
i emocional de les escenes, sense recdrrer a peces d'epoca existents,
garantint aixi una integracié plena amb la realitzacié i les imatges.

S'acorda amb la direccié técnica del projecte que una vegada
finalitzada l'experiéncia audiovisual i en el moment que apareguin els
credits, s'lacompanyaran

10



PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

01 PRELUDI

PARETS FRONTAL ILATERALS
MOTION GRAPHICS

0

28“

VEU EN OFF

“‘Jo soc la Llum. La que neix a I'alba quan el
mon desperta i els colors encara tremolen
dins la boira. Séc el fil que cus els contorns de
les coses. La que us encega o la que us deixa
en la foscor. Abans que les paraules, abans
que el temps, jo era jo.”

DESCRIPCIO

Es mostra una sortida de sol vista des de I'espai,
amb un punt de vista situat just per sobre de la linia
de I'horitzé terrestre. El Sol emergeix al centre de

la imatge i projectant una franja de llum molt fina i
allargada que recorre I'horitzé d'un extrem a l'altre.
Aquesta linia lluminosa, quasi com un tra¢ de llum
liguida, marca la transicid entre la foscor de I'espai i
I'atmosfera il-luminada.

11



PARETS FRONTAL, LATERALS, SOSTRE | PANTALLES TRANSLUCIDES
MOTION GRAPHICS

©

28“

VEU EN OFF

“I de les coses que he vist al llarg de la meva
existéncia, ara us vull parlar d'una de les més
meravelloses: el Barroc. Hi ha qui creu que el
Barroc va ser una época fosca. S'equivoquen.
En el Barroc, amb els seus daurats i els seus
clarobscurs, jo vaig ser la protagonista.”

DESCRIPCIO

Composicié amb diverses capes de nuvols que
generen un fort efecte de profunditat. La llum
del sol, situada darrere dels ndvols, travessa les
obertures i produeix un resplendor radiant que
modela el volum de cada capa.

La camera avanga en un travelling frontal que
accentua la sensacid d'immersid dins I'escena.
Durant el desplagament, la intensitat i l'orientacié
de la llum varien subtilment, reforcant la dinamica
visual i el caracter atmosféric.

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
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PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

02 E ARI EN CONSTRUCCIO |

PARETS FRONTAL, LATERALS, | PANTALLES TRANSLUCIDES
MOTION GRAPHICS | RODATGE DE PERSONATGES

)

255‘

VEU EN OFF

“Per explicar el Barroc, primer cal trobar
un lloc des d’on poder-lo mirar. Agafem un
balcd. Des d'aqui, la vista és privilegiada: el
mon es desplega com un escenari. Aquest
balco esta concretament a Vic, un dels
millors llocs on entendre tots els aspectes
del Barroc. Si voleu saber perque, m’heu
d'acompanyar en aquest viatge en el
temps....”

DESCRIPCIO

Es dibuixa sobre un fons negre, utilitzant només
llapis blanc, una escena d'un espai imaginari
gue combina diversos elements arquitectonics

i narratius: una fagana amb esgrafiats i un balco
clarament visible, una església amb el seu
campanar, una plaga que articula l'espai i una
processoé que hi avanca solemnement.

Tots els elements que hi apareixen formen part del
patrimoni arquitectonic i cultural de Vic.

Quan el dibuix queda complet, la part del balcd
s'anima: deixa enrere el blanc i negre i ssomple de
color. Els personatges que hi apareixen cobren vida,
s'aboquen lleugerament cap enfora i intercanvien
comentaris mentre observen el que succeeix a la
placa. Aquesta intervencié cromatica i narrativa crea
un contrast deliberat amb la resta de I'escena, que
continua essent un dibuix estatic de llapis blanc
sobre fons negre.A les pantalles translUcides s'hi
projecten figures de personatges situats a peu de
carrer, mostrats en diferents actituds quotidianes:
persones que caminen, que passen pel davant amb
un ritme pausat, parelles que conversen o es miren
mentre avancen. Aquestes siluetes en moviment
generen capes de profunditat i aporten un
component huma i dinamic a I'escena immersiva.

13
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H I: PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
L

PARETS FRONTAL, LATERALS | SOSTRE

MOTION GRAPHICS
@ VEU EN OFF DESCRIPCIO
12¢¢ Efecte de viatge en el temps basat en un

desplacament visual accelerat. Davant la camera
s'obren successives traces i arcs de llum que es
deformen a mesura que els travessem en un
travelling frontal invers. La sensacio6 és la d'avangar
rapidament a través d'un espai intangible, on

la llum es plega, s'estira i genera una trajectoria
dinamica que reforcga la idea de transicié temporal.

o TR ””” |
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PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

03 COM NEIX EL BARROC?

PARETS FRONTAL ILATERALS
MOTION GRAPHICS

)

45%

VEU EN OFF

“Hem de recular fins al segle XVI. Després de
la Reforma protestant, I'Església Catolica,
ferida pero decidida, respon amb la for¢ca
de la Contrareforma. El Concili de Trento

es proposa renovar I'anima del seu poble.

| troba en l'art el mitja més poderds per
defensar la fe catolica..”

DESCRIPCIO

Reproduccié quadres Concili de Trento i d'algunes
peces barroques universals

Per la pantalla desfilen una série d'imatges, pintures
i gravats que es van succeint amb un ritme fluid.

La camera acompanya aquest desplegament

visual amb un travelling ascendent que revela
progressivament cada pega, com si s'enfilés per un
mur ple d’'histories. El moviment vertical genera
una sensacié de descoberta continua i aporta
cohesid al conjunt d'imatges que van apareixent.

15
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: i: PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
L

PARETS FRONTAL | LATERALS | PANTALLES TRANSLUCIDES

MOTION GRAPHICS

@ VEU EN OFF DESCRIPCIO

30" “El/Barroc rep el seu nom d’'unes perles Efecte d'ones organiques formades per perles
irregulars que, tot i la seva imperfeccio, daurades que es desplacen seguint patrons de
captivaven per la seva bellesa unica. Aixi turbulencia natural. Les perles responen amb
és tambeé l'art barroc: ple de contrastos, suavitat als fluxos, acceleren, s'alenteixen i oscil-len
d'exuberancia i d'emocié. Res en ell no com si estiguessin immerses en un medi fluid. El
és seré ni estatic; tot vibra, tot respira. Es moviment és continu, irregular perd harmonios,
un art sumptuos, intens, ple de vida i de evocant dinamiques naturals com corrents d'aigua,
dramatisme, com ho son totes les epoques remolins d'aire o pulsacions bioldogiques.

que es troben enmig dels grans canvis.”
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PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

04 EL BARROC A LES ES IES

PARETS FRONTAL ILATERALS
MOTION GRAPHICS

@ VEU EN OFF

60% “ECsdins les esglésies on el Barroc revela tota
la seva anima. Sobre les antigues pedres
romaniques i gotiques, s’hi enganxa com
una pell nova. Els murs antics ja no son
suficients; el Barroc els cobreix amb or, llum i
moviment.

Les esglésies s'omplen de retaules
immensos, altars plens de formes sinuoses.
Alla on el romanic era auster i didactic, el
Barroc és exuberant. Ja no busca només
ensenyar, sind commoure. El retaule
esdevé l'eix visual i simbolic del temple,

una arquitectura dins l'arquitectura que
concentra la mirada i canalitza el missatge
religids. A través de l'or, I'escultura i la
pintura, els retaules barrocs narren la fe amb
intensitat teatral i emotiva. Vol que I'anima
tremoli davant la bellesa, que la fe es visqui
com una emocio, com un instant de llum
divina que tot ho transforma.”

DESCRIPCIO

Recreacié d'una església romanica a partir de
I'estructura existent de la capella. Mitjancant el
mapping, el mateix espai arquitectonic simula
una transformacioé progressiva: els murs, els arcs i
els volums romanics evolucionen visualment fins
a convertir-se en una església barroca plenament
ornamentada.

S'hi incorporen volums més exuberants, motllures
complexes, columnes decorades, daurats i una
profusid d'elements escultorics i pictorics. També
apareixen capelles laterals, que es revelen a mesura
que s'obren les parets laterals.

El retaule que apareix a la paret del fons es munta
seguint un ordre constructiu en qué es poden
visualitzar les diferents parts del retaule: predel-la,
carrers, pisos, florons, muntants i motllures...

A mesura que es va construint, poden apareixer els
noms d'aquestes parts.

A les parets que encara resten despullades
s'hi afegeixen quadres de Macia Colomer, que
originariament havien estat ubicats en aquest
mateix espai, a la capella Fonda.

La intervencidé preserva la lectura de l'estructura
romanica de base, pero la recobreix visualment
amb la riquesa formal i 'esplendor propis del
barroc.
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PARETS FRONTAL I LATERALS
RODATGE 360

©

VEU EN OFF

125" “/ aquiintervinc jo, la llum. Em filtro pels

vitralls blancs, donant volum dramatic a

les formes. Em colo pels finestrals alts i caic
sobre les figures daurades, fent que les
estatues semblin moure’s davant els ulls dels
fidels. Em desfaig en els reflexos dels miralls

i dels ornaments de plata, multiplicant-

me | creant un espai ple de misteri i de
solemnitat. Jo transformo la fusta i la pintura
en emocio viva.

Amb el so dels orgues i I'olor de I'encens que
envaeix tots els racons, entrar en un església
barroca es converteix en una experiencia
immersiva, teatral, en la que tu en formes
part o n'ets el protagonista”

DESCRIPCIO

Sobre la imatge de l'església anterior, enfosqueix
tot el marc. S'il-lumina una serie d'elements que
va esmentant la narracié, com si formesin part del
mateix espai.

llista d'elements:

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Església de Santa Teresa

Església de La Pietat (interior i exterior)
Església de Sant Domeénec

Església de I'hospital de la Sta.Creu

Església dels Dolors (Només interior)

Retaule Santa Teresa

Urna Sant Bernat Calbé

Retaule de Sant Just (A I'església dels Dolors)
Claustre Convalescencia (Conjunt de I'hospital)
Capella dels Sants Martirs (A la Pietat)
Església St. Felip (interior)

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
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o o0 PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

05 E ARI EN CONSTRUCCIO I

PARETS FRONTAL, LATERALS, | PANTALLES TRANSLUCIDES
MOTION GRAPHICS | RODATGE DE PERSONATGES

@ VEU EN OFF DESCRIPCIO

25% “Pero el Barroc no va quedar-se tancat dins Es dibuixa sobre un fons negre, utilitzant només

dels murs de pedra de les esglésies. La seva llapis blanc, una escena d'un espai imaginari
forca era tan gran que va calar en el cor gue combina diversos elements arquitectonics
dels homes i les dones. El Barroc no nomeés i narratius: una fagana amb esgrafiats i un balco
tracta de formes i llum. També va d’un dels clarament visible, una església amb el seu
sentiments més intims: la fe..” campanar, una plaga que articula l'espai i una

processoé que hi avanca solemnement.

Quan el dibuix es completa, I'església i el campanar
s'animen: abandonen el blanc i negre i somplen
de color. Els personatges cobren vida: els feligresos
entren a missa mentre les campanes repiquen.
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PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

06 LA DEVOCIO

PARETS FRONTAL, LATERALS, | PANTALLES TRANSLUCIDES
MOTION GRAPHIC | RODATGE

)

20“

VEU EN OFF

“Amb la Contrareforma la religio passa a
ocupar un paper central en la societat. En

la nova ética catolica, la religiositat deixa de
ser nomeés una questio interior per convertir-
se en una vivencia col-lectiva”

DESCRIPCIO

Sobre un fons negre, s'encén la flama d'una petita
espelma. Després d'un breu lapse de temps, es van
encenent diferents espelmes fins a crear un mar
d'espelmes que espurnegen i omplen l'espai de
lum.

| @l

i e

it

i
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PARETS FRONTAL | LATERALS | PANTALLES TRANSLUCIDES
MOTION GRAPHICS

©

20"

VEU EN OFF

“La idea de judici final sempre esta present.
Si no soc perdonat abans de morir, seré
jutjat i enviat a l'infern. Per tant, he de donar
mostres de fe en vida. Tothom ha de saber
que soc creient..”

DESCRIPCIO

A les parets laterals apareixen representacions del
cel i de l'infern. A partir de fragments d'obres que
en mostren les escenes, es construeix una nova
imatge alegorica que en sintetitza els simbols. La
composicio es pot animar amb un petit travelling
frontal que n'accentua la profunditat i la carrega
visual.

A la paret frontal, una representacié de Crist
presideix I'espai, completant la lectura simbolica de
I'entorn.

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
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PARETS FRONTAL
RODATGE AMB CAMERA 360

@ VEU EN OFF

60" “Els gremis, les noves classes altes i també
les populars, porten la devocid al carrer.
Es funden confraries, es decoren capelles,
s'encenen ciris i torxes, proliferen els
santuaris populars escampats pel pais. Es
multipliquen les festes i les processons. |
les ciutats com Vic es converteixen en un
escenari de fe.”

DESCRIPCIO

Imatges encadenades que il-lustren la narracio.

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
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PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

ART EFIMER

PARETS FRONTAL | LATERALS | PANTALLES TRANSLUCIDES
MOTION GRAPHIC | RODATGE

)

26“

VEU EN OFF

“Les processons son com un aparador on
es mostra i es mira, on la ciutat sencera es
transforma en teatre. La festaq, els balls, la
mdsica i les catifes florals s'uneixen en un
art efimer i popular que omple els carrers.
Tothom hi participa, de manera directa o
com a espectador.”

DESCRIPCIO

A les pantalles laterals es projecta un conjunt de
plans seqUenciats en qué apareix public observant
una processod, alternant mirades cap endavant amb
interaccions visuals d'un costat a l'altre de |la sala
per reforcar l'efecte envoltant. Amb una pluja de
pétals a la pantalla del fons, la imatge evoluciona
fins a configurar una catifa floral que s'expandeix de
manera progressiva i harmoniosa.

Sobre les pantalles translUcides, s'hi projecten
siluetes i figures en moviment que realitzen accions
diverses, com ara danses, interpretacions musicals i
gestualitats rituals.
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PARETS FRONTAL | LATERALS | PANTALLES TRANSLUCIDES

IMATGES ACTUALS DARXIU DE LA PROCESSO DELS ARMATS

Q)

26"

VEU EN OFF

“Aquestes manifestacions deixen una
petjada tan forta que encara perduren. A
Vic, el 1750 neix la Processo dels Armats, que
després de 275 anys es continua celebrant,
sent I'dnica a Europa que encara es
conserva amb les mateixes formes i rituals
dels inicis.”

DESCRIPCIO

La pantalla es divideix en multiples facetes que
funcionen com fragments visuals sincronitzats.

En cadascuna d'aquestes facetes s'hi projecten
diferents plans de la processé dels Armats,
alternant detalls, plans generals. AQuest mosaic
dinamic permet percebre simultaniament diverses
perspectives del mateix esdeveniment.

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

24



PARETS FRONTAL | LATERALS | PANTALLES TRANSLUCIDES
IMATGES ACTUALS DARXIU DE FESTES POPULARS (GEGANTS, MULASSES, EL BALL DE CAVALLFETS...)

©

20"

VEU EN OFF

“A més, durant el Barroc es reinventa i
s‘amplia la imatgeria popular: gegants,
mulasses, el ball de cavallets... Molts
d'aquests elements s'‘acaben integrant en
les festes majors actuals..”

DESCRIPCIO

Continuacié de l'efecte anterior pero amb imatges
de gegants, mulasses, el ball de cavallets...

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
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PARETS FRONTAL, LATERALS | SOSTRE
MOTION GRAFICS | RODATGE

@ VEU EN OFF

26" “/aquitorno a apareixer jo:la llum. Entre
ciris, torxes i els primers focs artificials,
m’escolo pels carrers foscos, dibuixo ombres,
ressalto colors i formes. Imagineu-me jugant
entre les flames, portant vida a cada gest i a
cada mirada.”

DESCRIPCIO

Totes les pantalles romanen fosques llevat de la
central, on apareix la imatge d'un ciri enceés. Passats
uns instants, del ciri n'emergeixen petites guspires
gue s'eleven de manera subtil. Progressivament,
aguestes guspires es transformen en focs artificials
gue s'expandeixen fins a ocupar totes les pantalles
de la sala, generant un efecte immersiu de llumi
color.

Mitjancant un efecte de turbuléncia, les particules
dels focs artificials es dispersen de manera irregular,
amb una presencia més continguda a la pantalla
central, on encara s'hi perceben les guspires
provinents d'un punt de foc fora de pla que no és
visible directament.

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
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PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

08 ESCENARI EN CONSTRUCCIO

PARETS FRONTAL | LATERALS | PANTALLES TRANSLUCIDES

MOTION GRAPHIC

@ VEU EN OFF

25 “Tornem al balcg, a la frontera entre la
intimitat i el mon. El lloc perfecte per veure
i ser vist, per mostrar estatus i elegancia. El
Barroc transforma les finestres de les cases
en balcons, que es van popularitzar durant
aquells segles. Una tribuna perfecta per
observar unes ciutats que mudaven la pell.”

DESCRIPCIO

Es dibuixa sobre un fons negre, utilitzant només
llapis blanc, una escena d'un espai imaginari
gue combina diversos elements arquitectonics

i narratius: una fagana amb esgrafiats i un balco
clarament visible, una església amb el seu
campanar, una plaga que articula l'espai i una
processoé que hi avanca solemnement.

Quan el dibuix queda complet, el balcé i la fagana
de I'església s'animen: abandonen el blanc i negre
i passen al color. El balcé apareix guarnit amb
domassos. Els personatges cobren vida, s'inclinen
lleugerament cap enfora i intercanvien comentaris
mentre observen l'accié a la plaga, per on passa
una processo. La intervencidé cromatica i narrativa
estableix un contrast clar amb la resta de 'escena,
que es manté com un dibuix estatic de Ilapis blanc
sobre fons negre.

A les pantalles translucides s’hi projecten figures
de personatges situats a peu de carrer, que
observen el pas de la processd. Aquestes siluetes en
moviment creen capes de profunditat i aporten un
component huma i dinamic a I'escena immersiva.
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PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

09 L'URBANISME

PARETS FRONTAL ILATERALS
MOTION GRAPHIC

©

28“

VEU EN OFF

“Fixem-nos en Vic. Un pla de fortificacio que
mai no es va acabar provoca l'enderroc de
bona part dels edificis extramurs. | quan,
anys després, la ciutat torna a créixer, tots els
edificis que s’hi construeixen ho fan seguint
la nova estética. Per aixo Vic esdeveé un gran
aparador del Barroc. ”

DESCRIPCIO

Recreacié en 3D d'un pla general de Vic, on es
mostra una vista completa de la ciutat. Aquesta
representacio virtual permet visualitzar, de manera
sincronitzada amb la narracio, tots els elements
gue s’hi esmenten: els espais urbans, les places,

els edificis principals i I'activitat que els envolta. El
model 3D actua com a mapa visual que acompanya
i reforca el relat.

T REE L]
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PARETS FRONTAL I LATERALS
RODATGE 360

©

VEU EN OFF

1'25" “Tot i ser un periode ple de guerres, és temps

de puixancga. Les grans epidemies han
quedat enrere, la vida torna a bategar, i la
gent arriba d’arreu, sobretot d’Occitania.
Les ciutats, plenes d'energia i esperanca,
necessiten expandir-se i posar ordre al seu
creixement.

Les muralles medievals perden la seva funcid
defensiva i en llocs com a Vic s’‘aprofiten com
a murs de les cases. Es tracen les Rambles,
que segueixen el tragat dels antics limits.
S’enderroquen edificis per crear noves
places. Per primera vegada, es projecten
plans urbanistics, com l'eixample Moratd,
amb carrers rectes i oberts, ben diferents
dels carrerons estrets i sinuosos de I'Edat
Mitjana.”

DESCRIPCIO

Imatges encadenades que il-lustren la narracid

Llistat localitzacions:

» Tracat de les rambles

» Eixample Moraté (Carrer Nou)

» Eixample Moraté (Placa dels Martirs)

» Baluard C. Sant Francesc

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
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PARETS FRONTAL, LATERALS | SOSTRE
MOTION GRAPHICS

@ VEU EN OFF

30" “La plaga del Mercadal també canvia.
Les parades fixes desapareixen i I'espai es
transforma en la gran plaga Major, amplia,
lluminosa, centre de vida i de trobada.
Els comerciants que abans ocupaven la
placa es reparteixen pels carrers, agrupats
per gremis: el carrer dels argenters, el dels
corretgers, el de les carnisseries..”

DESCRIPCIO

A les parets es mostren els algcats de tres faganes de
la plaga del Mercadal, recreades digitalment segons
I'arquitectura i 'ambient de I'época. A les pantalles
translUcides centrals s'hi projecten unes parades
fixes de comerciants, integrades com un pla
intermig que reforga la vida quotidiana del mercat.

Progressivament, aquestes parades son
desmuntades fins a desapareixer, deixant al
descobert I'espai obert de la plaga, on ara hi apareix
gent passejant i interactuant de manera natural. Un
cop restituit I'espai, a les pantalles de les parets s'hi
projecten diferents escuts dels gremis —argenters,
corretgers, carnissers i d'altres— que evoquen
I'activitat econdmica i artesanal.

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
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PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

0 ESCENARI EN CONSTRUCCIO |

PANTALLES PARETS | SOSTRE
MOTION GRAPHIC

@ VEU EN OFF

25% ‘[ a ciutat medieval, abans fosca i estretaq,
comencga a respirar. Vic s'obre a la llum. |
jo, agraida, hi entro. M'escolo pels carrers,
acariciant pedres i fagcanes, il-luminant
balcons, donant escalfor a les places, fent
brillar I'aigua de les fonts. Durant el Barroc,
Vic viu la seva epoca més lluminosa.”

DESCRIPCIO

Es dibuixa sobre un fons negre, utilitzant només
llapis blanc, una escena d'un espai imaginari
gue combina diversos elements arquitectonics

i narratius: una fagana amb esgrafiats i un balco
clarament visible, una església amb el seu
campanar, una plaga que articula l'espai i una
processoé que hi avanca solemnement.

Quan el dibuix es completa, la plaga: abandona el
blanc i negre i somplen de color. Els personatges a
peu de carrer cobren vida: hi veiem gent circulant
amunt i avall. Transportant mercaderies, treballant
o simplement passejant.
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: I: PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
L

11 LES CASES

(T
RODATGE CAMERA 360 / ‘i c ;
@ VEU EN OFF DESCRIPCIO
125" “La transformacio de les ciutats també Imatges encadenades que il-lustren la narracio.

afecta les cases. Els habitatges humils
es conserven com sempre, les classes

adinerades volen demostrar poder i sovint Llistat localitzacions:
ajunten dues o tres cases existents per crear

grans casals urbans »  Miquel de Clariana (Només escala)

) » Bojons (exterior, interior, jardi i escala)
Aquests noves construccions es doten

d’escales principals, que donen accés a les »  Fontcuberta (interior i escala)
estances nobles. L'arquitectura com a forma

o~ e » Casa Cortada (exterior, interior i jardi)
de demostrar estatus. També s’'obren patis i

Jjardins al darrere de les cases. A Vic, aixd es »  Casa Parrella (exterior, interior i jardi)
fa en molts casos a l'espai guanyat sobre les | c5sa Prat (interior i exterior)
muralles. ]

) » Casa Tolosa (Plaga Major)
A fora, les facanes es vesteixen amb _
esgrafiats i ornaments com una nova pell »  Conjunt cases (Carrer Dues Soles)
viva. A dins, les sales nobles, el lloc on es »  Ajuntament de Vic
reben les visites, ssomplen de mobiliari de )
luxe, de mobiliari sumptuds i de pintures i » Palau Episcopal

d’artistes reconeguts, per reflectir el prestigi
de la familia.

| entre els convidats, també m’hi trobareu a
mi, entrant per les galeries per les finestres
altes o les balconades. Ballant sobre les
pintures, donant-los caire nou a cada hora
del dia. Reflectint-me en miralls, metalls i
cortines de teixits brillants, multiplicant-ne
I'esplendor. Soc jo qui dona vida a aquest
teatre domestic.”
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PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

12 E ARI EN CONSTRUCCIO

PANTALLES PARETS | SOSTRE
MOTION GRAPHIC

@ VEU EN OFF

25% “A Vic hi creixen capelles, retaules, salons...
Amb aquest bategar constructiu, no és
estrany que Vic es converteixi en un viver
d’artistes, un bressol on el talent creix.
Alhora, a la ciutat hi arriben mestres d’'arreu
de Catalunya, seduits per I'ebullicid creativa
que hivibra.”

DESCRIPCIO

Es dibuixa sobre un fons negre, utilitzant només
llapis blanc, una escena d'un espai imaginari
gue combina diversos elements arquitectonics

i narratius: una fagana amb esgrafiats i un balco
clarament visible, una església amb el seu
campanar, una plaga que articula l'espai i una
processoé que hi avanca solemnement.

Quan el dibuix es completa, una de les fagcanes amb
esgrafiats: abandonen el blanc i negre i somplen
de color. Els personatges cobren vida: hi veiem un
artesa treballant, enfilat a una vestida.
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PARETS FRONTAL | LATERALS
RODATGE CAMERA 360

@ VEU EN OFF

128" “Figures com Fra Josep de la Concepcid,
un dels tracistes mes destacats del Barroc
catala, que va acudir a Vic per projectar la
nova església dels carmelites descalcos i
va acabar assumint també la renovacio de
I'Ajuntament i del Palau episcopal.

Pero Vic també engendra els seus propis
mestres. Francesc Pla, el Vigata, omple de
murals les sales nobles de Vic i els palaus
barcelonins. Pintors com Maria Colomer i
Llucia Romeu hi deixen el seu rastre, igual
que els diversos tallers d'escultors establerts
a Vic: els Real, els Gros, els Quadres o els
Pujol de Folgueroles.

Pau i Pere Costa, pare i fill, donen forma a
retaules a Vic, pero també a Arenys de Mar o
a Olot, i aixequen la fagana i I'escalinata de
la catedral de Girona.

I, per damunt de tots, els Moratd: una
nissaga excepcional que, durant cinc
generacions, ofereix mestres d'obres,
arquitectes i escultors. Les seves obres
s'escampen per Vic, Igualada, Cadaqués o el
Solsoneés. Una familia que no només marca
una ciutat, sind que deixa empremta a la
historia de l'art catala..”

DESCRIPCIO

Imatges encadenades que il-lustren la narracio.

Llistat localitzacions:

»

Fra Josep de la Concepcié

» Ajuntament de Vic

»  Palau episcopal

Francesc Pla “El Vigata”

»  Casa Cortada, Casa Fontcoberta
»  Palau Moja (Bcn)

»  Palau Episcopal (Bcn)

Maria Colomer

»  Casa Parrella

»  Capella dels Sants Martirs

»  Sala Sinodes (Palau episcopal)
»  Capella dels Dolors (Girona)
Llucia Romeu

»  Sala Sinodes (Palau episcopal)
Pau Costa

» Retaule de Sta. Teresa

» Retaule de I'església de St. Just (A I'església dels
Dolors)

»  Retaule Major de Sta. Maria (Arenys de Mar)
»  Retaule Major de Sta. Maria (Cadaqués)
» Retaule del Roser (Església St. Esteve d'Olot)

»  Retaules de I'Anunciaci¢ i de St.Narcis (Catedral
de Girona)

Pere Costa
» Facana de la Catedral (Girona)

»  Grup escultoric de la Caritat (Fagana Hospital Sta.
Creu (Bcn))

»  Fagana St. Felip Neri Barcelona)
Josep Moraté

»  Projecte i fagana de la Pietat (Vic)

»  Santuari del Miracle (Riner)

»  Convent de Sta. Teresa (Vic)

Joan Francesc Moraté Pujol

» escultura fagana de la Pietat

Jacint Moraté Soler

»  Claustre de Sant Domeénec (Vic)

»  Retaule Major d'lgualada (Igualada)

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
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4 E ARI EN CONSTRUCCIO VI

PANTALLES PARETS | SOSTRE
MOTION GRAPHIC

@ VEU EN OFF

25% “E/ Barroc va brillar durant gairebé tres
segles, fins gairebé a 1800. Amb l'aparicio
d'estats centralitzats, es crearen acadéemies
que proposaven una nova estetica: la
tornada al classicisme. El Barroc va ser
gradualment bandejat i, en molts casos,
menystingut. Va sorgir un nou estil, pensat
per a una societat que volia semblar més
moderna i ordenada..”

DESCRIPCIO

Es dibuixa sobre un fons negre, utilitzant nomes
llapis blanc, una escena d'un espai imaginari que

combina diversos elements arguitectonics | narratius:

una facana amb esgrafiats i un balco clarament
visible, una església amb el seu campanar, una plaga
que articula l'espal | una processo gue Ni avanca
solemnement.

Quan el dibuix es completa, les portes de l'església
s'obren i, al fons, hi podem veure un retaule. A la

mateixa esceng, les portes es tanquen i s'hi afegeixen,

al fons, darrere l'església o el campanar, flames | fum.
Aguestes abandonen el blanc i negre i somplen de
color.

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
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PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

5 LA Fl DEL BARROC

PANTALLES PARETS, SOSTRE | PANTALLES TRASLUCIDES
MOTION GRAPHIC

@ VEU EN OFF

58 “Des d'aquest balco, hem contemplat com el
Barroc transformava tot el que tocava, fent
brillar temples, carrers i places amb llum,
drama i esplendor. Pero també hem estat
testimonis de la seva destruccio.

Aqui torno a aparéeixer jo, pero en la meva
faceta més destructora; la llum de les flames
que devoren retaules, capelles i tresors,
esborrant segles de memoria. Revoltes

i guerres, la més recent, la Guerra Civil
Espanyola van ser I'estocada definitiva.
Actualment, a Catalunya només perviu un
10% del patrimoni Barroc. A Vic, de tots els
retaules que guarnien la trentena d'esglésies
que hi havia aleshores, només en resten dos
doriginals.”

DESCRIPCIO

Sobre un collage d'imatges barroques —escultures,
esglésies, retaules, bestiari popular..— corren unes
cortines pesants de vellut porpra. Les cortines
avancen fins a cobrir completament totes les
parets. Tot d’'una, la cortina s'encén: el foc la devora
i queda coberta de flames fins a destruir-la. Les
pantalles queden immerses en el foc. Darrere les
flames, apareix una pluja de papers arremolinats
per l'aire calent, que volen per damunt del foc. Als
papers s'hi veuen: fotos de retaules desapareguts,
elements barrocs diversos, esbossos de projectes no
realitzats. Progressivament, els papers es cremen

i les flames en redueixen la intensitat. L'escenari
gueda finalment a les fosques, amb alguna guspira
residual que s'acaba extingint.
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6 EL COLLAGE: CLOEND/#/

PANTALLES PARETS | SOSTRE
MOTION GRAPHIC | RODATGE

@ VEU EN OFF

30 “Pero el Barroc perdura. La ciutat de Vic, la
van fundar els romans. A I'éepoca medieval,
es van tracar els carrers i les muralles. Pero
el Barroc la transforma i la vesteix i en
determina la fisonomia. La ciutat de Vic,
com moltes altres ciutats catalanes, és una
ciutat barroca.”

DESCRIPCIO

Ara I'escenari barroc, que fins ara veiem en
construccid, apareix completament acabat,

tal com el vam deixar en la darrera aparicio.
Progressivament, element a element, és substituit i
cobert per un nou collage de fragments rodats a la
ciutat de Vic. Les escenes, filmades a peu de carrer,
transmeten vitalitat, moviment i dinamisme.
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PARETS FRONTAL, LATERALS | SOSTRE
MOTION GRAPHICS

@ VEU EN OFF

40" ‘“Perqué en conserven retaules, pintures,
esglésies, carrers i tradicions. Pero també
en conserven l'esperit i, sobretot, la seva
llum. Una llum que es barreja amb la boira
suau dels matins, que esclata en blau
intens després de la pluja, que juga amb
el dramatisme del cel canviant. Una llum
plena de contrastos, viva, emocional. La llum
de Vic és barroca. | ho sé, perqué soc jo.”

DESCRIPCIO

A les parets s'hi projecten ombres d'escultures,
fragments de pintures retallades i motius
arguitectonics Barrocs, tots ells identificables
Unicament per la seva silueta. Les formes originals
gue generen aquestes ombres No apareixen en cap
moment, cosa que reforga l'efecte suggeridor de
la sequencia. Les ombres es desplacen i varien de
proporcid seguint el moviment d'un punt de llum
situat fora de pla, creant una il-luminacié dinamica
gue afegeix profunditat i una atmosfera teatral a
I'escena.

Les ombres es fonen progressivament en un blanc
intens fins a desaparéixer: és la boira. Aquesta capa
[luminosa omple lI'escena i crea una transicid suau.
A mesura gque la boira s'aixeca, el blanc es dilueix i
revela un cel nitidament blau, que tot seguit dona
pas a un time-lapse de nlvols en moviment. El
ritme accelerat del cel ens condueix cap a una
posta de sol, que es tenyeix de tons calids abans
d’esvair-se en la foscor. Finalment, la nit s'imposa i
apareix un cel estrellat que tanca la sequéncia amb
una atmosfera serena i immersiva.

Una linia blanca horitzontal travessa les tres
pantalles, a poc apoc, per la part central es corba

i eixampla, i amb un efecte de “lens flare”, acaba
omplint totes les pantalles, generant una connexié
visual que resumeix i evoca, d’'alguna manera,
I'escena inicial. Aquesta traga lluminosa actua com
un element de continuitat i tanca el conjunt amb
un record subtil del punt de partida.
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4. DEFINICIO DE

Aqguest apartat descriu l'estat actual de la instal-lacié audiovisual de
la Capella Fonda del Vicpuntzero i estableix el marc técnic sobre el
gual s’ha de desenvolupar la produccié de I'audiovisual immersiu “La
Llum del Barroc”. La identificacié precisa dels sistemes existents és
imprescindible per garantir una produccié ajustada a la realitat de
I'espai, compatible amb la infraestructura instal-lada i coherent amb
els criteris de qualitat técnica del centre.

La produccié dels continguts audiovisuals s'ha de concebre
especificament per a aquesta instal-lacid, tenint en compte les
superficies de projeccid, la configuracid acustica i els sistemes de
control existents, sense preveure modificacions estructurals de
'equipament.

PECIFICACIONS TECNI

4.1. Sistema de projeccié immersiva

El sistema de projeccié constitueix I'eix principal de I'experiéncia
immersiva i defineix tant la resolucié dels continguts com la

seva distribucio espacial. La configuracio actual respon a les
caracteristiques arquitectoniques de la Capella Fonda i condiciona
directament el disseny visual, la composicié de les escenes, la
continuitat entre superficies i la gestid del blending i de les mascares.

PROJECCIO SOBRE PARETS | CUPULA

La sala disposa d'un sistema de projeccidé immersiva que cobreix les
dues parets laterals, la paret frontal i la cdpula, generant un entorn
envoltant continu.

» Equipament instal-lat:

» 8 projectors Epson EB-L1075U, 7.000 Im, resolucié WUXGA
(1920 x 1200 px)

» 6 Optiques de curta distancia Epson ELPLUO3S
» 2 optiques de curta distancia Epson ELPLUO4
» 8 reproductors BrightSign HD224

» Configuracié de projeccié:

» Parets laterals: Cada paret lateral es cobreix amb dos
projectors en configuracié de blending, amb mascares
adaptades al limit superior de la paret per garantir una
cobertura homogeénia.

» Paret frontal i cUpula: Dos projectors en posicio vertical
projecten simultaniament sobre |la paret frontal i la cUpula,
treballant també en blending a la zona central.

» Sostre: Dos projectors cobreixen dues de les tres naus del
sostre. Aquesta projeccid no utilitza blending i s'integra
mitjancant mascares adaptades a 'arquitectura.

A causa de la preséncia de la barana de la plataforma i de les
estructures de suport, la projeccié no pot iniciar-se al limit inferior de
les parets, sind uns centimetres per sobre d'aquests elements, fet que
condiciona el disseny dels continguts visuals.

PROJECCIO AMB EFECTE HOLOGRAFIC

El sistema es complementa amb punts de projeccié amb efecte
holografic, que introdueixen un segon nivell de lectura visual
dins I'experiéncia immersiva. Aquests elements funcionen com
a superficies independents del sistema principal i requereixen
continguts especifics.

» Equipament instal-lat:
» 4 projectors Epson EB-L510, 5.000 Im, resolucié WUXCA
» 4 reproductors BrightSign HD224

Cada projector genera un efecte semitransparent associat a un
totem, que ha de ser considerat com un punt de projeccié autdnom,
sincronitzat amb la resta del sistema.
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4.2, Sistema de so

El sistema de so esta concebut per garantir la intel-ligibilitat de la

veu i el control de I'escena sonora en un espai amb una acudstica
complexa i una reverberacid natural elevada, com és |la Capella Fonda.
La configuracioé respon a criteris de claredat, direccionalitat i separacid
funcional dels continguts sonors.

» Equipament instal-lat:
» 6 caixes acustiques L-Acoustics 5XT
» 1subgreu L-Acoustics Syva Sub
» 1etapa d'amplificacié L-Acoustics LA2Xi
» 2 reproductors BrightSign HD224 dedicats a audio

» Configuracié acustica:

» Dos altaveus principals instal-lats als laterals de la plataforma,
orientats cap al public, destinats principalment a la
reproduccié de la veu i del contingut narratiu.

» Un subgreu situat sota la plataforma per al reforg de les
baixes frequéncies.

» Dos altaveus addicionals instal-lats a les estructures de
projeccid, utilitzats exclusivament per a efectes sonorsi
refor¢ ambiental. Aquests altaveus no reprodueixen la veu
per evitar pérdues d'intel-ligibilitat.

» Distribucié de canals:
» Estereo principal: assignat als altaveus de la plataforma.

» Estéreo d'efectes: Canal L: altaveus d'efectes a les estructures.
Canal R: canal dedicat al subgreu.
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4.3. Sistema de control i sincronitzacio

El sistema de control garanteix la sincronitzacié entre projeccio, so

i il-luminacio, aixi com la gestié operativa de I'audiovisual. Aquesta
arquitectura permet un funcionament estable, repetible i adaptat a
I'ds continu del centre.

» Equipament instal-lat:
»  Processador de control Crestron DIN-AP3
» Interficie Crestron DIN-DALI-2
» Pantalla tactil Crestron TSW-560 (5")
» Modul de relés Crestron DIN-8SW8-I

» iPad de control

Aqguest sistema condiciona l'estructura dels clips audiovisuals, la
sincronitzacioé de tots els elements i la gestié dels diferents estats de la
sala.

40



4.4 Formats i requisits dels materials audiovisuals

La definicio dels formats de video i audio respon a les especificacions
dels reproductors instal-lats i als requisits de qualitat i estabilitat del
sistema. El respecte estricte d'aquests formats és imprescindible per
garantir una reproduccié correcta i sincronitzada.

» Video - parets i sostre
» 8clips de video
» Resolucié: 1920 x 1200 px
» Format: MP4, H.264 High Profile
» Cadeéencia: 25 fps
» Bitrate: CBR 20 Mbps

» Continguts amb blending i mascares ja integrats

»  Video - totems holografics
» 4 clips de video
» Resolucié: 1920 = 1080 px (vertical)
» Format: MP4, H.264 High Profile
» Cadeéencia: 25 fps
» Bitrate: CBR 20 Mbps

»  Audio
» 2clips de video amb pista d'audio integrada
» Format: MP4, H.264 High Profile
» Audio: estéreo AAC, 48 kHz, 32 bits

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

» Superficies de projeccié
paret esquerra

» Superficies de projeccid
frontal

» Superficies de projeccié
paret dreta

» Superficies de projeccié
sostre
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. PRESSUPOS

PREPRODUCCIO | TREBALLS GENERALS

Revisié de guid i idees de realitzacié amb tecnics responsables

L]

*e A .

: i: PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC
L

» 8.414,00 €

»
» Documentacio i gestié de material documental d'arxiu
» Tractament de les imatges d'arxiu de les diferents planols i cartografies o altres
» Traduccions de guid a quatre idiomes
RODATGES » 9.590,00 €
» Rodatges d'imatges d'exteriors /interiors necessaries amb drone i camara 360° 8K/ 6 jornades
» Contractacié de 10 figurants per a escenaris barrocs/vestuari i caracteritzacio
» Lloguer de platé professional amb croma i luminacié 2 dies
» Rodatge a platd professional amb equip professional de rodatge 4k i 10 figurrants per a escenaris barrocs 1 dia
POSTPRODUCCIO »  22.430,00 €
""""""" »  Edici6 i postproduccio en estacié de video digital professional d'alta resolucié de les diferents escenes determinades al projecte per
mitja de combinacid de softwares - After effects, cinema 4D, Adobe premiere i Davinci.
» Realitzacié d'animacions motion graphics en 2D i 3D
» Creaci6 d'efectes especials amb la utilitzacid de tecniques avangades per al tractament digital IA
» Realitzacié de proves a estudi de les solucions amb tecnologia VR
» Etalonatge per la igualacid dels diversos plans del video
» Renderitzacio i realitzaci¢ a partir de master del track de video per a cada projector corresponent
SO » 8.180,00 €
» Composici¢ i gravacié de la banda sonora original
» Tractament d’'audio, incorporacidé i sincronitzacié de la banda sonora i inclusié d'efectes sonors segons el sistema de so instal-lat
» Realitzacid de la locuci¢ en estudi professional a quatre idiomes

Import 48.614,00 €
Despesses Generals (13%) 6.319,82
Benefici Industrial (6%) 2.916,84

Base imposable 57.850,66

Iva 21% 12.148,64

TOTAL PROJECTE 69.999,30
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INSITU

PATRIMONI | TURISME

PROJECTE PER L'EXECUCIO D'UN AUDIOVISUAL IMMERSIU SOBRE EL BARROC

43



