
Annex
Aquest annex proporciona el  model de dades de les zones i dels elements de jocs.
Aquest model de dades descriu el model de dades de la base geogràfica, les condicions de captura i manteniment de la informació de l’inventari d’àrees de jocs i elements de jocs. 
Aquesta descripció es comuna per l’inventari de tot el municipi.

Model de dades de l’inventari d’àrees de jocs
L’inventari recull els elements de gestió de les àrees de jocs que es defineixen en diferents objectes. Aquests objectes de l’inventari tenen uns atributs i una representació geomètrica associada.
Els objectes que formen part de l’inventari d’àrees de jocs són les unitats de gestió i els elements de jocs. 
Cada objecte es defineix en una taula on s’indica la seva geometria i la seva informació associada definida en els atributs:
	Objecte
	Nom taula
	Tipus geometria
	Descripció

	UNITAT DE GESTIÓ
	pij_ug_areesjocs
	multipolígon
	Unitats de gestió de les àrees de jocs

	JOCS
	pij_jocs_elements
	Sense geometria
	Elements de jocs dins les àrees de jocs



D’aquests 2 objectes citats, actualment només la unitat de gestió pij_ug_areesjocs té geometria. La taula de pij_jocs_elements disposa d’una descripció alfanumèrica sense cap tipus de geometria.

Hi ha atributs el valor dels quals està condicionat als valors existents en una taula de dominis. El valor per aquest camp només podrà ser un dels valors existents a la taula o al llistat de dominis indicats. Si cal afegir un nou valor a les taules de dominis, es comunicarà a la Direcció Facultativa Municipal (d’ara endavant DFM) i s’afegirà a la taula de dominis.

· UNITATS DE GESTIÓ (UG) (taula pij_ug_areesjocs):
Les unitats de gestió d’àrees de jocs són zones definides per un o més polígons i identificades amb un codi únic (codi_zona_joc) que tenen unes condicions de gestió similars i una ubicació amb relació de proximitat.
La geometria de la taula d’àrees de jocs pij_ug_areesjocs és de tipus polígon multipart (multipolígon). No hi pot haver solapament entre polígons de manera que un punt del municipi només pot pertànyer a una única unitat de gestió d’àrees de jocs o a cap si no es troba en cap àrea de joc.

	Camp
	Tipus
	Definició
	Default/ Domini

	id
	Int4
	Primary Key
	

	codi_zona_joc
	varchar
	Codi identificació de la unitat de gestió de l'espai de joc. El codi és un text de 6 caràcters amb el format  (AJ1xnn), on x indica si el sector al que pertany és espais del municipi (<>3: Tot Sant cugat i =3:Equipaments escolars) i nn és un valor numèric únic que identifica la zona de joc.
	[AJ1nnn]  - Municipi
[AJ13nn]  - Escoles

	nom_ubicacio
	varchar
	Nom de la zona de joc
	

	zona
	varchar
	Consell de barris
	Veure taula:
divadmin_consell_barris

	numarees
	Int4
	Nombre d’àrees que conformen la zona de joc
	

	areatotal
	Decimal(doble)
	Àrea en m2 del total de la zona de joc
	

	m2_sorra
	Decimal(doble)
	Superfície de sorra en m2
	

	m2_cautxu
	Decimal(doble)
	Superfície de cautxu en m2
	

	m2_altres
	Decimal(doble)
	Superfície d’altres tipus en m2
	

	ml_tanca
	Decimal(doble)
	Longitud total de tanques en m
	

	ml_travesses
	Decimal(doble)
	Longitud total de travesses en m
	

	cartells
	Int4
	Nombre de cartells
	

	papereres
	Int4
	Nombre de papereres
	

	data_actu
	date
	Data (dd-mm-yyyy)
	

	geom
	geometria
	Geometria tipus multipolígon
	




El valor del codi codi_zona_joc és únic per cada unitat de gestió. El quart caràcter del codi indica (si és el nombre 3) que l’àrea de joc es troba en un equipament escolar.
Les unitats de gestió (UG) s’identifiquen a l’atribut nom_ubicacio segons el nom de la plaça, parc, jardí, equipament o carrer de l’espai principal que ocupen. 
Cada UG s’assigna a un únic consell de barris (indicat a l’atribut cbarris) tot i que geomètricament es pot superposar a un o més barris. S’assignarà a un consell de barri o altre segons si la major part de la superfície del polígon de la UG estigui dins del polígon del barri descrit a la taula de consell de barris (divadmin_consell_barris).


· JOCS  (pij_jocs_elements)
L’Ajuntament no facilitarà la geometria dels jocs. L’Ajuntament facilitarà una taula alfanumèrica amb dades dels jocs. Serà l’empresa adjudicatària qui haurà de dibuixar la situació de cada joc i emplenar els seus atributs. 
Tot i que a continuació detallem la proposta de taula amb els seus atributs i geometria, l’adjudicatari podrà proposar modificacions a la DFM per la seva valoració. Un cop aprovades aquestes modificacions caldrà actualitzar el model de dades. Les entregues de dades s’ajustaran al model de dades descrit.

	
	Camp
	Tipus
	Definició
	Default/ Domini

	id
	Int4
	Primary Key
	

	codi_zona_joc
	varchar
	pij_ug_areesjocs.codi_zona_joc identificació de la zona de joc a la que pertany.
	


	categoria
	varchar
	Categoria de jocs (BIOSALUDABLE, GIMNÀSTIC/ESPORTIU, JOC)
	

	tipus
	varchar
	Tipus de jocs
	

	empresa
	varchar
	Empresa fabricant del joc
	

	model
	varchar
	Model del joc
	

	nom
	varchar
	Nom del joc
	

	num_elements
	varchar
	Nombre d’elements
	

	any_instalacio
	varchar
	Any d’instal·lació del joc
	

	data_revisio
	date
	Data actualització o revisió dels jocs.
	

	geom
	Geometria
	Geometria tipus punt. Aquests elements actualment no tenen geometria, és una taula on s’han recollit els diferents jocs que es troben en cada àrea de joc.
	







Per garantir la coherència geogràfica s’evitarà l’entrada manual d’informació en següents camps carcod, nomvial, num_postal, cbarri, barri i coordenades dels elements urbans. Aquesta informació, que es troba en els arxius de dins la carpeta dades_referencia, s’omplirà de manera automàtica mitjançant procediments GIS basats en la ubicació de cada element:
· Consell de barri, barri s’obtindran per intersecció amb les àrees oficials.
· Carcod, nomvial i num_postal s’obtindrà per proximitat a punts a números postal i vials oficials.
Aquest procés garantirà la coherència geogràfica, evitant l’entrada manual d’informació, i les actualitzacions de barris, sectors o adreces es reflectiran automàticament als camps corresponents.

Sistema de coordenades i condicions de captura
El sistema de coordenades utilitzat serà el sistema de referència ETRS89 – projecció UTM fus 31N (EPSG:25831). 
La delimitació geomètrica de les unitats de gestió i la ubicació dels jocs es farà sobre la cartografia topogràfica municipal. La posició dels polígons que defineixen les zones no diferirà de la veritable en més de 80cm.
Quan dos objectes amb geometria de polígon (unitat de gestió) comparteixen un límit, aquest haurà d’estar definit pels mateixos vèrtexs sense que es produeixin solapaments o espais buits segons el cas.
Els jocs i altres elements puntuals es capturen pel seu centre. Les ubicacions es posicionaran en base a la cartografia topogràfica de l’ajuntament de Sant Cugat. Caldrà posicionar els elements amb una precisió no inferior als 80cm. 
