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PLEC DE PRESCRIPCIONS TECNIQUES (PPT) PER A L’ADJUDICACIO DEL
CONTRACTE DE SERVEIS PER LA COORDINACIO, SEGUIMENT | IMPARTICIO
DELS TALLERS STEAM #ESTASON

1. CONTEXT | ANTECEDENTS

Barcelona Activa és I'Agéncia de Desenvolupament Econdmic Local de I'Ajuntament de Barcelona i té com a missio
promoure l'ocupacié de qualitat, la iniciativa emprenedora, la competitivitat empresarial i la diversificacié del teixit
productiu, per a assolir un model econdmic sostenible, inclusiu i just.

En linia amb el Pla Barcelona Impulsa 2025-2035, que defineix un nou model de desenvolupament basat en la innovacio,
la digitalitzacio, la sostenibilitat i la inclusié, Barcelona Activa treballa per generar ocupaci6 de qualitat i impulsar sectors
estratégics com la ciéncia i la tecnologia. Amb especial atencié a la reduccié de les desigualtats socials, territorials i
digitals, incorporant una perspectiva de genere, cohesio territorial i igualtat d’oportunitats.

Com a part d'aquesta estratégia a mig i llarg termini, Barcelona Activa, a través de la Direccié d’Impuls al Talent Digital,
desplega actuacions per fomentar les vocacions cientifiques i tecnoldgiques com a motor de competitivitat, ocupacié de
qualitat i inclusio.

En aquest marc, Barcelona Activa impulsa el Pla STEAM, amb el suport del Consorci d’Educacié de Barcelona, per

fomentar els coneixements, les competéncies i les vocacions STEAM amb perspectiva de génere entre tota la comunitat

educativa: alumnat de primaria i secundaria, professorat i families. Amb un enfocament de col-laboraci6 public-privada,

és una alianga de coneixement entre actors académics, empresarials i institucionals que comparteixen els segients

objectius:

- Afavorir el talent digital i la igualtat d’oportunitats, amb especial atencié a I'alumnat en condicions socioecondmiques
desfavorides i a la perspectiva de genere.

- Apoderar el professorat en coneixements i metodologies STEAM, millorant les seves competéncies digitals.

- Trencar estereotips i barreres psicosocials en la comunitat educativa, activant el paper del professorat i les families
com a agents de canvi.

Les accions del pla s’adrecen als factors educatiu, informatiu, social i psicologic que influeixen en I'eleccié dels estudis,

incloent-hi:

- Tallers experiencials per a alumnat, amb component ludic i tecnologic, desenvolupats en centres educatius,
biblioteques i universitats, amb especial atencio a les nenes.

- Formacié per a professorat en competéncies digitals impartida al Cibernarium amb certificacio oficial per part del
Departament d’Ensenyament.

- Activitats per a families, per trencar estereotips de génere i capacitar tant adults com infants en competéncies digitals.

A través de projectes propis com # EstasON, i de col-laboracions amb tercers com el Barcelona Supercomputing
Centre(BSC) i el Parc Cientific de Barcelona (PCB), Barcelona Activa ha consolidat una iniciativa de referéncia a la ciutat
en I'ambit del foment de les vocacions STEAM. El seu abast anual inclou:

- Més de 9.000 infants participants en activitats STEAM, amb un 49,5% de nenes.

- Meés de 300 docents formats en competéncies digitals i metodologies STEAM.

- Més de 40 activitats diferents adregades a alumnat, professorat i families.

- Meés de 5 col-laboracions actives amb agents de I'ecosistema cientific, tecnologic i educatiu.

Aquestes xifres evidencien I'impacte i la consolidacio d'un model d'intervencié que combina innovacié pedagogica, inclusié
digital i col-laboraci6 interinstitucional.

A més, Barcelona Activa esta adherida a iniciatives com:

- Alianza STEAM por el Talento Femenino “Nifias en pie de ciencia”, impulsada pel Ministerio de Educacion y Formacion
Profesional, que té com a objectiu combatre la bretxa de genere en les disciplines cientifiques i tecnologiques,
fomentant la participacio activa de les nenes i joves en 'ambit STEAM des d’edats primerenques.
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- Pacte per la “Generacion D", impulsat pel Ministerio de Asuntos Econdmicos y Transformacion Digital, que promou la
capacitacio digital de la ciutadania. a un teixit empresarial plural, divers i sostenible, des d'una perspectiva economica,
social i ambiental.

- Mesura de Govern pel benestar digital 2024-207, impulsada per I'Ajuntament de Barcelona, que promou un Us
saludable i critic de les tecnologies digitals entre infants i adolescents, mitjangant accions preventives, educatives i de
capacitacio digital, amb especial atencié als col-lectius més vulnerables.

2. OBJECTE

L’objecte del present contracte és dotar el Cibernarium dels serveis necessaris per al disseny, coordinaci, gestio i
imparticié de tallers STEAM en el marc del projecte #estasON, impulsat per Barcelona Activa.

Els tallers tenen com a finalitat principal despertar l'interés i la curiositat per 'ambit cientific i tecnoldgic entre infants,
mitjangant un aprenentatge ludic i experiencial. Aquesta iniciativa incideix especialment en les edats en qué es comencen
a construir els estereotips de génere i capacitat, amb I'objectiu de fomentar vocacions STEAM de manera inclusiva i
equitativa i fomentar el talent digital com a estrategia a llarg termini.

Els tallers sén gratuits i presencials, i es desenvolupen principalment a les Biblioteques de Barcelona, en el marc d'una
estratégia de proximitat i accessibilitat territorial i la inclusio digitial. A través del joc i I'experimentacio, els infants tenen
I'oportunitat d’apropar-se a les diverses disciplines STEAM (ciencia, tecnologia, enginyeria, art i matematiques) en un
entorn segur, creatiu i motivador.

Aquests serveis es prestaran mitjangant la proposta i elaboracié de continguts formatius, gestio de I'equip de persones
formadores i execucié de les sessions formatives. L'objecte del contracte també contempla adequar els continguts
formatius segons format i public objectiu.

3. MODALITATS | ABAST

Els tallers es classifiquen en dues modalitats principals:

Modalitat Descripci6 Hores maximes
Estable Tallers realitzats durant el curs escolar, amb una planificacié regular i continuada. 800
Especial Inclou accions puntuals en el marc de: 200

- Periodes de vacances escolars (estiu, Nadal, Setmana Santa)
- Esdeveniments de ciutat com BCNegra, la Festa de la Ciéncia i la Biennal de Ciéncia
- Dates assenyalades com el Dia Internacional de la Nena i la Ciéncia, entre d’altres.

Aquestes activitats s’han de dissenyar i impartir incorporant perspectiva de génere i una perspectiva pedagogica, inclusiva
i ludica, fomentant I'experimentacio i el joc com a eines d’aprenentatge.

3.1.Format del tallers EstasON

Els tallers del programa EstasON s’imparteixen en format presencial, amb les seguents caracteristiques:

- Es tracta d'accions formatives de curta durada, habitualment de 2 hores i en format de mono sessio. Les especialitats
formatives corresponen a tallers de les diferents disciplines STEAM, adregats a infants. Actualment, Barcelona Activa
disposa de més de 50 activitats dissenyades amb aquest format, que es revisaran i ampliaran al llarg de I'execucié
del contracte. El llistat complet de tallers disponibles es recull a I'’Annex i del present plec.

- Les activitats estan adaptades a diferents franges d’edat, principalment per a infants de 6 a 8 anys i de 9 a 12 anys,
amb continguts i metodologies ajustades a cada etapa educativa. Totes les activitats incorporen una perspectiva de
génere, tant en el disseny dels continguts com en la dinamica de grup, amb I'objectiu de trencar estereotips i fomentar
la participacié activa de les nenes en les disciplines STEAM.

- Barcelona Activa facilitara a I'empresa adjudicataria la fitxa tecnica de cada activitat (Annex Il), amb la descripcié
detallada dels continguts, objectius i metodologia. L'empresa haura d’adaptar els continguts al seu equip tecnic i al
perfil de les persones formadores, sense modificar-ne els objectius ni el format. Aquest procés d’adaptacié no
comportara cap imputacié d’hores addicionals.
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Tant la durada, com el format i els grups d’edat poden ser objecte de modificacié durant I'execucié del contracte, en funcié
de les necessitats del programa i de I'estratégia de foment de vocacions STEAM de Barcelona Activa, amb especial
atencio a la igualtat d’'oportunitats entre nens i nenes

3.2.Programacio estable

La programacié estable consisteix en un conjunt de tallers presencials, de caracter continuat, basades en les activitats

descrites a 'Annex |. Aquesta programacié es planifica amb caracter trimestral.

- Les activitats s'imparteixen principalment als espais infantils de les Biblioteques de Barcelona, tot i que també es
podran dur a terme en altres espais propis del Cibernarium i/o de Barcelona Activa, segons les necessitats del servei.

- Barcelona Activa facilitara a 'empresa adjudicataria un model de programacio, a partir del qual aquesta haura de
proposar, de manera trimestral, una programacio d’activitats adaptada. EI nombre minim i maxim d’hores de cada
programacié sera determinat per Barcelona Activa. No es contempla la imputacié d’hores per part de 'empresa
adjudicataria per a la tasca de disseny i proposta de la programacié.

- Cada trimestre, 'empresa adjudicataria haura de proposar nous tallers, que hauran de respectar els criteris del
Decaleg STEAM de Barcelona Activa, incorporant una perspectiva de génere, fomentant la participacié activa de les
nenes i trencant estereotips en I'accés a les disciplines cientifiques i tecnoldgiques. No es contempla la imputacié
d’hores per part de 'empresa adjudicataria per a la tasca de disseny de nou contingut.

L’execuci6 d’aquesta programacié estara supeditada a la possibilitat de realitzar activitats presencials, d’acord amb les
restriccions que puguin establir-se en situacions excepcionals, com ara emergéncies sanitaries o altres circumstancies
sobrevingudes.

4. DESCRIPCIO DE L’'ENCARREC

L'encarrec es fonamenta en el Decaleg STEAM de Barcelona Activa (Annex 1V), un document elaborat conjuntament amb
persones expertes i agents de I'ecosistema cientific, tecnologic i educatiu, que recull els criteris i condicions que ha de
complir qualsevol projecte STEAM.

L’encarrec inclou les seglents tasques:

Analisi
e Analisi d'indicadors vinculats amb les ocupacions en disciplines cientifiques i tecnologiques, la participacio de
les nenes en activitats STEAM, i el forment de vocacions STEAM, aixi com seguiment de dades d’entorn i
tendencies educatives que permetin orientar el disseny i desenvolupament de propostes formatives.

Disseny
o Proposta de noves activitats STEAM, tant mitjangant I'elaboraci6 de nous continguts com la revisié i actualitzacié
dels tallers existents, garantint la seva adequacié als diferents grups d’edat i la inclusi6 de referents femenins i
metodologies educatives.
o Disseny de accions a mida i/o nous serveis, en coordinacié amb Barcelona Activa, que responguin a les
necessitats emergents del programa i del context educatiu.

Desenvolupament

o Elaboracit i gestié de programacions periodiques, que formen part de I'oferta estable del programa EstasON, en
coordinacié amb Barcelona Activa.

o Elaboraci6 i gesti6 de programacions particulars, que formen part de I'oferta especial del programa EstasON,,
en coordinacié amb Barcelona Activa.

o Organitzaci6 i desplegament de les activitats en els diferents equipaments municipals, biblioteques i espais
educatius, tenint en compte les particularitats logistiques de cada ubicacié.

o Adequaci6 i actualitzacié regular dels continguts formatius existents, assumint-los com a base de treball.

o Proposta proactiva de nous continguts pedagogics i ludics, d'acord amb I'evolucié del sector educatiu i les
recomanacions dels equips técnics de Barcelona Activa. Les propostes s’hauran de presentar com a minim cada
tres mesos, coincidint amb I'actualitzacié trimestral del programa.

Implementacié
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o Aportacid, gestié i coordinacié d’'un equip d’almenys 4 persones formadores i dinamitzadores amb capacitat
suficient per atendre la demanda simultania del servei adrecat a menors.

o Compra, preparacio i gestio del material didactic i tecnoldgic necessari per a la realitzacié dels tallers, garantint-
ne la qualitat, la seguretat i 'adequacié a les edats dels participants.

e Suport en la difusio dels tallers entre els diferents agents prescriptors del projecte (centres educatius, AMPA,
professorat, families, etc.), en coordinacié amb Barcelona Activa.

o Imparticié dels tallers STEAM, principalment en format presencial, amb possibilitat d’adaptacio a formats virtuals
o hibrids segons les necessitats del programa. Les formacions no presencials s'impartiran sobre les plataformes
digitals que determini Barcelona Activa.

o (Gestid de tasques associades a la sessié formativa: recollida de documentacio, entrega de materials, gestio
d’enquestes de satisfaccid, etc.

e Formaci6 inicial i continuada a I'equip de persones formadores i dinamitzadores.

o Participacio en altres projectes relacionats amb el foment de les vocacions cientifiques i tecnoldgiques que
Barcelona Activa pugui impulsar durant la vigéncia del contracte.

Avaluacio i Impacte
o Elaboraci6 d'informes trimestrals segons els requeriments de Barcelona Activa, a partir de les dades facilitades
i en el format establert que incloguin indicadors d'impacte en la motivacio, participacid i adquisicié de
competéncies STEAM, que permetin orientar la millora continua.
e Seguiment de les hores realitzades i compromeses, aixi com de I'impacte pressupostari del servei.

5. CARACTERISTIQUES DEL SERVEI

Les caracteristiques que ha de tenir la formaci6 a impartir son les segients:

- La maxima qualitat, que permeti una experiéncia d’aprenentatge als menors plenament satisfactoria.

- Assegurar 'assumpcid del/s concepte/s clau de la formacié (mitjangant formules que facilitin la seva comprensid i
assimilacio: I'exemplificacio, el lligam amb l'actualitat, I'experimentacio, la participacio6 activa del/la participant...).

- Adaptar la formacio al nivell i les necessitats del grup. Cal aplicar un ritme coherent que permeti tocar tots els punts
essencials del taller i que es puguin realitzar les activitats practiques sense presses ni interrupcions.

- Explicar bé el sentit de la practica i fomentar 'autonomia en I'aprenentatge, permetent que cada infant pugui
experimentar al seu propi ritme.

- Resoldre dubtes vetllant per 'equilibri entre el cas concret i la seva aplicacié a I'Us grupal.

- Explicar bé els recursos i materials que els infants poden utilitzar un cop finalitzada la sessid, per tal de fomentar la
continuitat de I'aprenentatge.

- Generar confianga entre infants i joves per tal d'apoderar-los i que puguin continuar explorant els continguts STEAM
de manera autonoma.

- Emmarcar sempre la formacié impartida en I'oferta global de Barcelona Activa, fent mencié dels seus diferents serveis
i facilitant la recomanacio d’altres activitats relacionades.

- Totes les activitats hauran d'estar orientades a despertar l'interés per les disciplines STEAM i a trencar estereotips de
génere, fomentant la participacio activa de les nenes i la inclusi6 de referents femenins.

Endemés, les licitadores han de garantir que tota I'activitat es pugui fer en catala. La contractista ha de dotar-se d’'una
persona interlocutora unica, que garanteixi la qualitat del mateix i que serveixi d’interlocutor/a Unic/a entre els i les
formadores, 'empresa adjudicataria i Barcelona Activa.

Un cop adjudicat el contracte, Barcelona Activa sol-licitara a I'adjudicataria un detall de les mesures comunicatives que
I'empresa i 'equip técnic adscrit al perfil de formador/a per a I'execucio del contracte per tal que siguin validades per les
persones responsables del contracte.

Les empreses que licitin en aquest procediment hauran de presentar una proposta que s’adeqUi amb I'acompliment dels
objectius citats en el punt anterior, i hauran de tenir en compte les seguents caracteristiques en la prestacio del servei:

Adaptacio i flexibilitat

L'actual oferta de cursos i tallers de Barcelona Activa pot variar tant en contingut i format (presencial o online), com en
nombre d'activitats, durada dels de les mateixes, repetibilitat, dia de la setmana que s'imparteixen, oferta durant el mes
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d’'agost, etcétera. També es poden incorporar nous espais / equipaments en el transcurs de I'execucié del contracte.
L’empresa adjudicataria haura d’adaptar-se a aquests canvis i garantir la prestacié ininterrompuda del servei en tots els
casos.

Calendaritzacio

En relacié amb la calendaritzacio, les persones responsables de formacié de Barcelona Activa comunicaran el calendari
a la contractista com a minim quinze dies abans de l'inici de I'activitat formativa. La contractista haura de disposar de
l'equip técnic del perfil de formador/a necessari per cobrir les activitats calendaritzades en les dates previstes per
Barcelona Activa. En cap cas Barcelona Activa confeccionara els calendaris d'activitats a mida de les disponibilitats de
les persones que les imparteixen (tot i que podra introduir canvis limitats en els calendaris a peticid de les contractistes
per causes excepcionals o de forma major). En cas que la contractista no accepti la calendaritzacié, Barcelona Activa es
reserva el dret a contractar a un tercer per 'execucié d'aquelles activitats i a imposar les penalitats previstes al plec de
clausules administratives particulars. Si aquesta circumstancia es reprodueix dues vegades o més, Barcelona Activa
podra procedir a la resoluci6 del contracte.

Hores de formacio

Es poden donar també, al llarg del periode del contracte, variacions en el nombre d’hores exactes que calgui impartir. Cal
tenir també en compte que es tracta d'un contracte de maxims d’hores, i Barcelona Activa no té obligacié d’executar la
totalitat d’hores establertes al contracte, sin6 que s’executaran d’acord amb les necessitats existents. La licitadora haura
de tenir en compte aquest fet i establir mecanismes pels quals, si hi ha avis amb suficient antelacid, I'hora programada
no reverteixi en cost sobre Barcelona Activa. S’estableix com a patro el seglient: si Barcelona Activa avisa amb 24 hores
o més d'antelacié de I'anul-lacié d’una activitat, aquesta no revertira en cost sobre Barcelona Activa. En cas que s’avisi
amb menys de 24 hores, Barcelona Activa assumira el cost de la sessi6 com si s’hagués realitzat. En el cas de les
activitats multisessié (que tenen una durada de dos o més dies) la cancel-laci6 amb menys de 24 hores implicara el
pagament de la primera sessid (no de la totalitat de I'activitat).

Tasques associades

Cal preveure que el personal adscrit al perfil de formador/a han de responsabilitzar-se de tasques que son propies del
servei que s'ofereix, com per exemple, si s'escau: la recollida de documentacié dels i les alumnes, entrega del material
formatiu, entrega i recollida d’enquestes de satisfaccid, apertura d'aules virtuals i enviament de llistats d’assisténcies o
col-laboracio en la recollida d’assisténcies si es proveeix d’un sistema tecnoldgic de recollida d’assisténcies, ajuda a les
inscripcions a les persones usuaries, efc.

La contractista ha de dotar-se d’'una persona interlocutora tnica, que pot ser una de les professionals adscrites al perfil
de formador/a, per gestionar el servei, que garanteixi la qualitat del mateix i que serveixi d'interlocutor/a Unic/a entre els i
les formadores, 'empresa adjudicataria i Barcelona Activa.

Llengua vehicular

Barcelona Activa, d’acord amb el reglament d'Us de la Llengua Catalana de 'Ajuntament de Barcelona (proposta Ajustada
alallei 1/1998, de 7 de gener, de politica linguistica i a la Llei organica 6/2006 de 19 de juliol, d ‘estatut d’autonomia de
Catalunya), declara el catala com a llengua de relacié amb les persones usuaries en les sessions grupals. Per tant, la
licitadora haura de garantir poder impartir les sessions formatives en catala. Tanmateix, amb l'objectiu de poder oferir la
informaci6 i formaci6 al conjunt de la ciutadania, s'estableixen les segtients pautes per a I'organitzacio de les sessions
grupals pel que fa a I'idioma d'imparticio:

- Ales sessions de formacid, s’ha de lliurar la documentacio tant en Catala com en Castella.

- Barcelona Activa informara a les persones usuaries de l'idioma en que s'imparteix la sessio.

6. LLOC D’EXECUCIO | MATERIAL ADSCRIT A L’EXECUCIO DEL CONTRACTE
Les activitats formatives del programa #estasON es duran a terme majoritariament a les aules infantils de les Biblioteques

de Barcelona, en el marc de la col-laboracié establerta entre Barcelona Activa i el Consorci de Biblioteques de Barcelona.
El llistat detallat dels espais on es desenvolupa la programaci6 estable actualment es recull a I'’Annex Il del present plec.
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Tanmateix, les activitats també es podran impartir en altres biblioteques, equipaments propis de Barcelona Activa com
els espais Cibernarium, aixi com en equipaments d'altres institucions o entitats amb les quals Barcelona Activa tingui
establerts acords de col-laboracié per a la realitzacié d'activitats formatives.

En cas que es consideri oportd, les activitats podran desenvolupar-se en format virtual, a través de les plataformes digitals
que Barcelona Activa determini per a la realitzacié de formacié en linia.

Barcelona Activa posara a disposicié de I'empresa adjudicataria els espais i equipaments necessaris per al correcte
desenvolupament de les activitats formatives, incloent:

- Aules equipades amb ordinadors (quan I'activitat ho requereixi).

- Pantalla i/o projector.

- Plataforma virtual per a la formacié en linia, en cas d'activitats virtuals.

La contractista haura de fer-se carrec de la provisio del material didactic fisic necessari per a la realitzacié de les activitats,
aixi com de qualsevol altre recurs especific requerit per al desenvolupament dels tallers.

A més, la licitadora haura de disposar de llicéncies de Microsoft, incloent la llicéncia de Power BI, per tal que el seu
personal pugui treballar de manera col-laborativa amb les eines digitals actuals utilitzades per Barcelona Activa.

7. NIVELL DE QUALITAT DEL SERVEI

Tal com s’ha mencionat en el punt 5 les prestacions que s’executin dins d’aquest contracte ha de ser de maxima qualitat,
i que permeti una experiéncia d’aprenentatge a la persona usuaria plenament satisfactoria. Barcelona Activa analitzara la
qualitat dels serveis prestats en base al sistema de gestié d'enquestes Questback propi de Barcelona Activa (o un altre
de similar, o qualsevol altre métode d’avaluacié qualitativa que s'adopti) i pot demanar a I'adjudicatari canvis o
rectificacions si considera que no s'assoleix el nivell de qualitat desitjat. Aixi mateix, es reserva el dret a la resolucié del
contracte si I'adjudicatari no aplica aquestes rectificacions o el resultat segueix essent insatisfactori, sense perjudici per
Barcelona Activa.

Aixi mateix, tots els continguts i materials entregats per la contractista han d’haver passat per correccié linglistica (tant
d’estil com ortotipografica) en castella i catala; el cost d'aquesta correccid va a carrec de la contractista.

A més a més, per assegurar un nivell qualitatiu adequat, Barcelona Activa estableix:

A. Que el nivell minim de satisfaccié dels usuaris/aries respecte a I'activitat formativa i el/la formador/a, mesurats en
base als resultats del sistema d’enquestes de satisfaccid que té establert 'empresa, és de 7,5 punts (sobre 10). Les
preguntes de I'enquesta que es tindran en compte seran les segiients (o les equivalents en cas que en un futur hi
pugui haver algun canvi):

o “Valora la qualitat de I'activitat realitzada / el servei rebut”
e “Puntua el formador/dora tenint en compte tant la seva expertesa com la capacitat de conduir la sessié i
transmetre coneixements”

L'acompliment del nivell minim de satisfaccié es valorara per cada activitat diferent per separat, i s'agafara la mitjana
de la valoraci6 de totes les edicions de I'activitat i/o del formador/a que s’hagin impartit al llarg del trimestre.

Es considerara falta lleu no arribar al nivell minim de qualitat en una mateixa activitat durant dos trimestres
consecutius, i falta greu si es manté la baixa qualitat per tercer trimestre consecutiu. Igualment, es considerara una
falta greu si la meitat 0 més de les activitats impartides no arriben al nivell minim de qualitat en un mateix trimestre.
Es considera fonamental la puntualitat dels formadors/es en les activitats, tant presencials com virtuals. El formador/a
ha de ser la primera persona en accedir a 'aula i 'ltima a abandonar-la. Es considerara falta greu la impuntualitat
repetida en les activitats o la inassisténcia a una activitat programada, sense avis previ al personal de Barcelona
Activa.

B. Que tot formador/a que s'incorpori a 'equip tecnic del perfil de formador/a ha de ser préviament validat per I'area
d’especialitzacié corresponent (experiencia, formacio...) d'acord amb els criteris minims de solvéncia, aixi com en
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relacié amb aquells elements valorats en els criteris d’adjudicacid, tot aixé d'acord amb el procediment previst a la
clausula 21.3 del plec de clausules administratives (PCAP). Es considerara falta lleu si no hi ha hagut comunicacié
prévia de 10 dies en cas d’una substitucio i la persona substituta compleix tots els requisits minims de solvéncia i
d’aquells elements valorats. Es considerara falta greu si es reitera aquest incompliment en més de tres ocasions i/o
la persona substituta no compleix els requisits minims de solvéncia i d’aquells elements valorats.

C. Que els materials que es lliurin han d’estar correctament maquetats seguint la imatge corporativa de Barcelona Activa
i han de garantir el nivell de qualitat que l'agéncia requereix. Les empreses licitadores es responsabilitzaran
proactivament de mantenir els materials permanentment actualitzats i, si s’escau, penjar-los en la plataforma
corporativa que Barcelona Activa indiqui, per fer-los accessibles a I'alumnat.

Considerarem falta lleu la no presentacio dels materials maquetats seguint la imatge corporativa de Barcelona Activa.
Considerarem falta greu la reiteracio en aquesta falta i/o la no correccié dels materials un cop hagi estat sol-licitat per
Barcelona Activa.

Barcelona Activa, en cas que no es donin els tres o qualsevol dels tres supdsits, pot imposar les penalitats establertes a
la clausula 27 del plec de clausules administratives (PCAP) i, si s’escau, resoldre anticipadament el contracte sense dret
a indemnitzacié pel contractista.

8. POLITICA DE GENERE

A banda dels objectius citats, el contingut formatiu de Barcelona Activa també vol ser un instrument per:

- Promoure la igualtat d’oportunitats entres homes i dones en el desenvolupament de les seves carreres professionals.

- Contribuir a la reduccié del “sostre de vidre” i el “terra enganxos”, lluitar contra I'escletxa salarial i la segregacié vertical
i horitzontal.

Aixi doncs, la licitadora haura de presentar en la seva oferta, elements que contribueixin a aquests objectius, que
garanteixin l'impacte d’aquesta iniciativa i que tinguin sentit en I' objecte d’aquest contracte.

D’altra banda, Barcelona Activa aplica una politica encaminada a evitar, en la mesura del possible, I'Us de termes que es
refereixin explicitament o implicitament a un sol génere, i vetllar per la seva correcta aplicacié en totes les comunicacions,
publicacions i documents de I'agéncia. En els continguts que es desenvolupin en el marc d’aquest contracte caldra tenir
en compte aquest fet i remetre’s a les recomanacions que es fan des de Barcelona Activa en aquesta matéria.

Laura Copete Trujillo
Responsable d’Inclusié Digital
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ANNEX |: RELACIO D’ACTIVITATS

NOM TALLER DESCRIPCIO

Aprendrem qué és I'electricitat, experimentarem amb materials conductors i aillants i farem un animal de papirofléxia amb un circuit eléctric
Animals de paper eléctrics integrat.

Ens endinsem en un viatge a I'origen de I'univers per descobrir la historia dels atoms i les molécules i com han avangat fins a formar tot el que
La historia dels atoms i les molecules coneixem actualment

Dibuixem amb boligrafs 3D A través de diferents jocs i dinamiques entendrem que sén les 3 dimensions i realitzarem diferents experiments per posar-les a prova

Aprendrem a observar i descriure les coses objectivament, entendrem com el cervell ens pot fer veure coses que no sén amb exemples
Fabriquem un projector d'hologrames d'il-lusions dptiques i construirem un projector d’hologrames.

Programem una estanteria interactiva amb Aprendrem que és la programacié i transformarem una estanteria de la biblioteca en una estanteria interactiva que ens dira quins llibres t€ quan
Scratch la toquem

Aprendrem a programar i ens divertirem creant un joc. Jugarem al nostre joc per equips emprant i programant robots (blue-bots) com a fitxes
Programem i dissenyem un joc en equip del joc a través de les tauletes i bluetooth!

Per equips farem una gimcana en la qual haurem de resoldre diferents reptes STEAM. Aquestes proves comprendran totes les tecniques

STEAM, algunes d'elles seran a través d'una plataforma interactiva, en algunes haurem de competir i en altres haurem de col-laborar per superar
STEAM una gimcana de reptes els reptes.

Descobrirem com és la llum, i per quins rajos esta formada. Experimentarem amb la fotoluminescencia i podras emportar-te una polsera que
Aprenem sobre la llum i la seva energia canvia de color!

Descobrirem que és un relat fantastic i quines caracteristiques ha de tenir. Crearem un relat fantastic i el rodarem amb la técnica de I'Stop Motion

Relat fantastic en Stop Motion i amb I'ajuda de la tecnologia.

Perqué la robotica es clau? Perque ens permet avangar en 'ambit de la Salut o el medi ambient? Com ens ajudaran a millorar el nostre entorn?
Robots en accié! Farem el nostre propi robot per descobrir-ho
Posa't a prova amb I'STEAM Mitjangant diferents proves matematiques i d’enginy, reptes i desafiaments obtindrem obsequis cientifics que ens serviran per la prova final.

Ciencia, tecnologia, matematiques... disciplines que ens permeten explicar I'evolucié i progrés de la societat i entendre també com prediuen els
Room Escape senior problemes als quals hem de trobar i posar-hi solucio.

Entendrem el funcionament dels circuits electrics i els seus elements principals i crearem una lampada amb materials senzills, la decorarem i se
[Ilumina't amb I'STEAM la podran emportar a casa.

(A

DURADA
TOTAL

Barcelona
Activa

FRANJA
D'EDAT

9a12

9a12

9a12

9a12

9a12

9a12

9a12

9a12

9a12

9a12

9a12

9a12

9a12
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A través de diferents experiments i dinamiques entendrem qué és la llum i quina relacié té amb els colors. També crearem les nostres polseres
El misteri de la llum i els colors que reaccionen amb la llum UV solar!

A partir d'una historia sobre un misteriés assassinat, estudiarem 'ADN com a eina per a resoldre el crim mitjangant experiments cientifics i
Biomedicina forense tecnologics.

En aquest taller coneixerem diferents dones cientifiques que han fet diversos descobriments al llarg de la historia i farem experiments relacionats
Ciéncia i Dona amb aquests descobriments

Aprendrem que és la programaci6 i crearem el nostre primer programa. Per acabar, crearem un sensor que ens ajudi a saber quan hem de regar
STEAM pel medi ambient la nostra planta.

Descobrirem que és el codi binari amb el que treballen els ordinadors, jugarem a un joc programant els blue-bots i farem un projecte d'art amb
Art i robots I'ajuda dels mateixos blue-bots.

En aquesta activitat haurem d'anar superar diferents reptes per aconseguir la paraula STEAM i descobrir quin és el seu significat! A la vegada
Descobrim 'STEAM en femeni que anem coneixent algunes cientifiques pioneres en aquestes disciplines.

Descobrirem com és la llum, i per quins rajos esta formada. Experimentarem per descobrir els secrets de la fotoluminescéncia i crearem la nostra
Pintem amb els colors que ens dona la natura  propia pintura extraient els pigments d’elements naturals!

Programem el nostre propi assistent Construirem i programarem el nostre propi assistent que sera capag de interaccionar amb nosaltres quan el saludem.

Les lleis de la fisica, com ens movem? Descobrirem quines son les lleis de la fisica de Newton i les posarem a prova. Prepara’t pels reptes que t'esperen!

Aprendrem diferents mecanismes de propulsié a través de reptes i crearem els nostre vehicle autopropulsat per jugar i que ens podrem emportar
Creem i juguem amb propulsié a casal

STEAM eléctrics Aprendrem qué és I'electricitat, experimentarem amb materials conductors i no conductors. Per acabar, elaborarem una plastilina molt especial!

Aprendrem que és I'aerodinamica i la posarem a prova amb la construcci6 de diferents tipus d'avions i la creacié d’'una maqueta que farem volar
Experimentem amb 'aerodinamica dins d’un tub d’aire!

A través de diferents reptes els participants hauran de fer construccions i protegir objectes per desafiar i entendre les lleis de la fisica i desafiar-
Desafiant la fisica les. Seran capacos de fer-ho?

Fabricarem el nostre propi robot motoritzat i, a més, sera artistal! Ens iniciarem en la robotica, descobrirem I'art vinculat a la ciéncia i ens
Art Bot divertirem creant una obra d'art.

Aletvk

DURADA  FRANJA
TOTAL D'EDAT

1.5

9a12

9a12

9a12

9a12

6a8

6a8

6a8

6a8

6a8

6a8

6a8

6a8

6a8

6a8
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NOM TALLER DESCRIPCIO

Mitjangant la fabricacié d’un test que s'autorega, coneixerem el cicle de l'aigua i la importancia de les competéncies STEAM per solucionar
Fabriquem un test de reg automatic per plantes problemes. També experimentarem amb la capil-laritat i ens posarem a prova amb un concurs de preguntes interactiu.

Desafiem la forga i creem un aerolliscador Descobrirem que és la forca de fregament i crearem un invent que la desafial
Room escape junior Resoldrem els enigmes que se'ls presenten en unes tauletes. Hauran de experimentar, crear, manipular i treballar totes les disciplines STEAM!
El misteri dels colors A través de diferents experiments i activitats descobrirem com es formen els colors i ens divertirem construint un péndol ben acolorit!

Aprendrem a programar i ens divertirem construint un taulell gegant del joc de I'oca. Jugarem al nostre joc emprant i programant robots (bee-
Juguem a programar robots bots) com a fitxes del joc.

Descobrirem qué és un relat fantastic i quins son els seus protagonistes. Crearem un relat i construirem un robot motoritzat perqué sigui el
Robots protagonistes d'un relat fantastic protagonista.

Descobrirem el fascinant mon de I'electricitat i el magnetisme en aquesta activitat interactiva. Mitjangant experiments i dinamiques, exploraran

aquests conceptes i, al final, crearan el seu propi electroimant. Una experiéncia educativa i divertida que fomenta la comprensié cientifica des
El poder electromagnétic de la base.

El pensament computacional és un métode per abordar un problema complicat de manera sistematica, dividint-lo en parts més petites, i finalment,

trobar solucions. Aixi és com també funcionen els ordinadors, fan diferents passos abans d'arribar a una solucio final que es pugui aplicar a un
Entrena el pensament computacional problema en concret.

Per qué alguns objectes suren? Per qué els liquids es disposen d'una determinada manera? Mitjangant I'experimentaci6 amb objectes
Experimentem amb la densitat quotidians, els participants entendran el concepte de densitat i com afecta en el seu comportament.

En aquesta activitat emocionant, els infants es converteixen en musics i programadors al mateix temps. Mitjangant I'is de la plataforma de
programacid visual Scratch i la innovadora interficie Makey Makey, els participants tindran I'oportunitat de crear la seva propia cangé interactuant
Fes musica amb la programacié amb materials conductors com el grafit.

Juguem a ser espies i creem el nostre propi Una emocionant activitat STEAM: els infants exploren la tecnologia i la creativitat, dissenyant i creant els seus propis hologrames sobre espies
holograma i detectius. Una experiéncia Unica que impulsa la imaginacio6 i fomenta I'aprenentatge interactiu.

Durant la historia de la humanitat només els homes han tingut el privilegi de ser reconeguts en el mén de la ciéncia, perd en aquesta activitat
Les cientifiques canvien el mén! descobrirem que no és aixi, que les dones hi tenen un paper importantissim. Coneixerem dones cientifiques i els seus descobriments.
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. DURADA  FRANJA
NOM TALLER DESCRIPCIO TOTAL D'EDAT

A través de reptes i jocs de programacio, resoldrem enigmes matematics i posarem a prova el nostre enginy i creativitat programant el nostre
Programacié matematica propi joc. 2 9a12

Realitzacié d’'un Stop Motion, mitjangant fotogrames, sobre dones STEAM i posant en practica la creativitat i 'enginy amb diferents materials per
L'STEAM en fotogrames crear 'escenografia de cada imatge. 2 9a12

Através de diferents activitats, els participants hauran de fer construccions ii superar reptes per entendre qué signifiquen les diferents disciplines
Els reptes de 'STEAM de 'STEAM. 2 6a8

Mitjangant diferents experiments i dinamiques aprendrem quina és la magia de I'aigua: quines son les seves propietats i per qué és tant essencial
La magia de l'aigua per al nostre planeta i per a nosaltres. 2 6a8

Realitzarem experiments sorprenents per descobrir els secrets millor guardats de la ciéncia que ens envolta. Una activitat divertida i entretinguda
Els secrets ocults de la ciéncia que ens fara veure la ciéncia amb uns altres ulls. 2 6a8

Aprendrem que és el pensament computacional a través de diferents dinamiques. Jugarem un joc per aprendre a programar robots i cada
Les bases de la programacio participant s'emportara el seu propi joc! 2 9a12

Mitjangant diferents activitats coneixerem diferents minerals i algunes de les seves increibles propietats com la fotoluminescéncia, el magnetisme
Un viatge al mén mineral 0 la conductivitat. 2 9a12

Realitzarem experiments, jocs i dinamiques per comprendre la importancia d’'una bona alimentacio, el consum responsable de sucres i greixos
Alimentacié en accio! i finalment crear una balanga casolana per mesurar la quantitat de sucres d'algunes begudes. 2 9a12
Dissenyem el nostre videojoc Mitjangant I'Gis de la plataforma de programaci6 visual Scratch els participants tindran I'oportunitat de crear el seu propi videojoc. 2 9a12
Mitjangant el joc i la creacié d’un péndol de Newton aprendrem com funciona I'energia i quines problematiques s’han de resoldre avui en dia per
L'energia és vida assolir una societat sostenible. 2 6a8
STEAM fantastic A través de totes les disciplines STEAM els infants hauran de crear i representar una historia de relat fantastic 2 9a12

Mitjangant jocs i creant maquetes entendrem alguns mecanismes propulsats i farem volar les nostres creacions per tal d’'entendre algunes lleis

Maquetes voladores basiques de la fisica. 2 6a8

Hipatia la primera cientifica Taller per nens i nenes de 6 a 8 anys sobre Hipatia, amb jocs i manualitats per aprendre conceptes de ciéncia antiga. 2 6a8
A través de la creacié d’un joc matematic (Nim) tractarem la importancia de les matematiques i com ens ajuden tant a la vida quotidiana com en

Exploradors del mén numeric arees que no ens podem imaginar. 2 9a12

El mén a través dels ulls Explorarem com funciona I'ull, experimentant amb lents i jocs visuals, i crearem una camera fosca per entendre la percepcié. 2 9a12

Pintant la Historia amb ciéncia Mitjangant jocs i fabricant una mina de llapis i un penjoll aprendrem la profunda relacio entre I'art i la ciencia. 2 6a8
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Descobrim les propietats dels materials creant decoracions nadalenques: boles de Nadal, pintures fotoluminescents i postals nadalenques amb

Les propietats magiques dels materials NADAL  circuits eléctrics. 2 9a12

Una aventura magica NADAL A través d'un conte i passant per moltes aventures i experiments, els infants hauran d’ajudar-nos a trobar als reis mags! 2 6a8
Experiments amb aigua, llum i colors que semblen magia, pero tenen explicacio cientifica. Descobrirem com la ciencia pot enganyar els nostres

Un cientific mai revela els seus trucs ulls. 2 6a8

La musica: de I'ona a |'oida Explorarem el mén de la musica amb jocs i experiments, descobrint el so, les vibracions i creant un instrument musical propi. 2 6a8

Navegant per la ciéncia amb la pirata Marina Ens embarquem en una aventura cientifica amb la pirata Marina, plena d’experiments, enigmes i creativitat per descobrir un tresor molt especial 2 6a8

Un viatge pels secrets quantics Explora la fisica quantica amb experiments i jocs dinamics per entendre conceptes com la dualitat particula-ona i I'entrellagament quantic. 2 9a12
En aquest taller, dissenyarem plantes, dispersarem llavors com els animals i construirem un ventilador per fer-les volar. Descobrim la natura

La ruta de les llavors amb creativitat i ciéncial. 2 9a12
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ANNEX II: FITXA ACTIVITAT

FORMACIO - FITXA D’ACTIVITAT

Data de presentacio de la proposta:
Formador/als/es | Empresa:

e Rao Social:

e CIF:

o Nom de la persona referent:

o Telefon:

e Correu electronic:

o Altres dades d'interes:

Tipus d’activitat: (capsula / taller / curs / altres)

Titol de I'activitat: (nom explicatiu i atractiu, proposat per a que aparegui en el programa i en el web)

Breu descripci6 de I'activitat: (fext de 4-5 linies, explicatiu i atractiu, proposat per a que aparegui en el programa i en el

web, a acabar de definir amb I'equip de Barcelona Activa)

A) Descripcié web (400 caracters max.):

B) Descripcio cataleg (150 caracters max.):

Durada de I'activitat:

Justificacio de Iactivitat: (explicar per que creu que aquesta proposta pot ser d'interés per Barcelona Activa, si cobreix
algun gap de la oferta formativa, i quin valor diferencial pot aportar. Ha de quedar ben explicat I'avantatge o benefici que
obtindra la persona en participar en aquesta activitat)

Objectius generals de I'activitat:

Objectius especifics de I'activitat: (redactar 3-4 objectius des del punt de vista de la persona que rep la formacio, és a

dir, pensant en queé traura d’ella i responent a la pregunta “Que aconseguiras amb aquesta activitat?” sota la que es
publicaran al web Barcelona Treball)

Competencies digitals: (enumerar un minim de 2 subcompeténcies que es treballin en aquesta activitat. Juntament amb
aquesta fitxa s’adjunta un document explicatiu amb la metodologia a sequir per etiquetar-les.)
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Competéncia general (marcar a quina
competéncia general correspon cada
subcompeténcia)

Subcompeténcia (de major importancia dins de
I'activitat a menor)

Perfil d’entrada: (especificar a quin public destinatari s’enfoca l'activitat, i si aquest pablic requereix d’algun perfil
d’entrada concret o uns coneixements previs especifics. Cal poder crear un grup ‘homogeni’ o amb un cert perfil o
coneixements especifics)

Temari complert: (especificar detalladament els blocs de la sessié i desenvolupar el contingut que es tracta, en format
index i amb vinyeta de boleta)

Metodologia i seqiiéncia de continguts (Com? Quan?): (concretar el metode de treball emprat en cada exercici, la
temporitzacio corresponent a cada exercici i els recursos necessaris)

Bloc Temporitzacié  Exercicis Metodologia Materials

Requeriments técnics per impartir I'activitat: (equipament a més d’ordinador, projector i pissarra, que sempre es
proveeix; programari, etc.)

Observacions: (si s’escau)
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ANNEX Ill: RELACIO D’EQUIPAMENTS

Districte ‘ Equipament

Ciutat Vella Biblioteca Francesca Bonnemaison
Biblioteca EL Carmel-Juan Marsé
Horta-Guinardo Biblioteca Montbau - Albert Pérez Bar6

Biblioteca Joan Mir6
Biblioteca Sagrada Familia

Eixample Biblioteca Sofia Barat

Nou Barris Biblioteca Zona Nord- Maria Sanchez
Bibilioteca Bon Pastor

Sant Andreu Biblioteca Trinitat Vella - J. Barbero
Biblioteca Camp de 'Arpa

Sant Marti Biblioteca Poblenou - Manuel Arranz

Sants-Montjuic Biblioteca Vapor Vell

Sarria- Sant Gervasi Biblioteca Collserola

ANNEX IV: DECALEG STEAM

1.Construir un missatge adaptat als agents destinataris que garanteixi I'accessibilitat cognitiva i multicultural,
amb un sistema de difusié multi suport, multicanal i multi agent.

En la construccid del missatge cal considerar les pautes de lectura facil i llenguatge clar que garanteixen I'accessibilitat
cognitiva i multicultural. Es busca obtenir un missatge clar, entenedor i accessible de qué es fara amb un llenguatge
planer, especific, directe, un disseny atractiu; tenint en compte les persones a les qui es vol impactar.

Es necessari revisar el missatge global que |i arriba a la persona participant, desvinculant-lo d’estereotips i ajudar a la
societat a entendre els conceptes vinculats a les vocacions cientifiques i tecnologiques.

Per garantir una difusié multi suport i multicanal es necessari realitzar accions de proximitat i preséncia per assegurar
l'arribada a tots els publics, utilitzar el suport paper (cartellera, triptics, etc.) per assegurar que no existeixen barreres
digitals en la difusid, perd també fer Us d’altres canals com poden ser mitjans de comunicacio (programes adregats a
public infantil i juvenil, per exemple, InfoK de TV3), xarxes socials (Instagram, TikTok, entre daltres) per arribar a un public
més jove o newsletter, mailing o Us de Whatsapp.

Per garantir una difusié multi agent és necessari buscar agents externs i referents de proximitat que amplifiquin el missatge
(per exemple, agenda d'activitats del barri i/o districte, biblioteques, centres civics, AFA, entitats de lleure, menjadors
socials, teixit comercial i altres agents de proximitat).

Fer de les escoles agents de difusié actius dels projectes STEAM de forma general i, també, recomanant de forma
expressa alumnat especific. | contemplar com a agents de difusié els perfils influenciadors tecnologics o referents propers
de I'entorn digital que tenen un gran impacte i influéncia en el public adolescent. Altres aliats en la difusié poden ser
comunicadors/es, divulgadors/es, cientifics/ques, etc.

Cal treballar amb els mitjans de comunicacié i incorporar-los com agent de socialitzacié de les vocacions cientifico
tecnologiques i les disciplines STEAM.

2. Definir explicitament quins valors i competéncies transversals es volen potenciar que permetin el creixement
personal i el trencament d’estereotips.

Per fomentar el creixement personal, garantint que els projectes també incideixen en altres aspectes de la vida de la
persona destinataria, es veu necessari posar el focus en treballar competéncies clau de forma transversal, tot implicant
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als agents de I'entorn i garantint, aixi, el trencament de mites, estereotips, pors, relacionades amb el foment de les
vocacions cientifiques i tecnologiques.

Algunes de les competéncies clau a incloure son: treball cooperatiu i la interaccid entre les persones participants,
confianga, tolerancia a l'error, habilitats comunicatives, creativitat vinculada al vessant ludic i a la resolucié d'un repte,
pensament critic, resolucié de problemes i competéncies digitals.

3. Definir indicadors especifics d’avaluacié del projecte i de cada activitat, i construir un sistema d'avaluacié
rigorés, qualitatiu i quantitatiu de I'impacte real a llarg termini.

La definicié d'indicadors especifics d’avaluacio del projecte i de cada activitat que vagin més enlla del seguiment de
persones usuaries i la valoracié que en fan de I'activitat, és un aspecte imprescindible. Es proposa una avaluacié d'impacte
a curt, mitja i llarg termini, centrada en la persona usuaria, adaptada al seu nivell i capacitats. Perd també implicant a
altres agents que puguin intervenir-hi, per exemple, familia o professorat/escola.

Per avaluar la consecucio dels objectius i I'impacte en les persones destinataries de manera rigorosa, qualitativa i
quantitativa, basada en métodes contrastats; cal construir un sistema d'avaluacié d'impacte a llarg termini en el qual al
cap d'uns anys, i havent fet passar als diferents nens i nenes per activitats diferents, es vegi quin és l'impacte real.

Per la construccié dels indicadors i el sistema d’avaluacio, resulta necessari reflexionar en si l'interés en vocacions
cientifiques i tecnoldgiques ha d'acabar sempre en carrera universitaria o en sortida professional d’aquest ambit, validant
també altres sortides formatives; acceptant també la motivacid, I'interés real i I'eleccié de la persona participant una
vegada se li ha donat la informacié en relacié amb les vocacions cientifiques i tecnologiques.

La definici6 dels indicadors ha de ser durant el disseny de I'activitat, mai un cop finalitzada, per poder tenir clar que es vol
mesurar i en quin moment.

4. Posar el focus en arribar i implicar a les families que no veuen la necessitat, tenen menys recursos, més
estereotips o no tenen la motivacio per fomentar I'accés a vocacions cientifiques i tecnologiques.

El punt de partida és I'abordatge del projecte amb perspectiva de génere interseccional, de principi a fi, que permeti
identificar les quiestions que limiten o impedeixen I'accés de les nenes/noies a les professions cientifiques i tecnoldgiques.
Un altre aspecte clau per poder arribar a les families objectiu, és el planejament d’objectius en termes d'igualtat: raga,
sexe, classe social, nivell socioecondmic o qualsevol altra circumstancia plausible de diferéncia. Aixi doncs, en aquest
plantejament també cal definir explicitament els agents a qui s'adreca el projecte (més enlla de la poblacié infantil o
juvenil), aconseguint fer accessible la tematica STEAM a les families i a I'entorn més proxim.

La implicacio, demana comprometre de forma explicita a algun membre de la familia, o algu de I'entorn més proxim, en
algun moment de I'activitat, que pugui acompanyar o influir en les decisions futures de I'infant, garantint aixi, que I'activitat
tingui continuitat, per exemple, a la llar.

5. Dissenyar projectes sostenibles i continuats en el temps, fugint d’accions aillades, duplicitats i desvinculant-
los de I'ambit unicament académic.

Alguns aspectes que poden assegurar la consisténcia, la sostenibilitat i la continuitat del projectes STEAM al llarg de totes
les etapes s6n: la implementacio de les iniciatives STEAM des d’edats molt primerenques (etapa infantil), abans, fins i tot,
que apareguin els estereotips; la desvinculacié dels projectes STEAM de I'ambit Unicament académic i la creacié d’'una
oferta d'activitats per al temps d'oci (individual, en familia, amics, etc.).

A més a més, el disseny d'activitats en equips multidisciplinaris i la revisio d'altres projectes o iniciatives que s’estan fent
al'entorn, aixi com la cerca d'aliances, col-laboracions o complicitats amb altres organitzacions; permeten identificar gaps
en etapes concretes, eviten duplicitats i optimitzen recursos.

6. Garantir la interdisciplinarietat i la transversalitat, evitant la segmentaci6 i la compartimentacio del coneixement

amb una visié amplia de les disciplines vinculades amb les vocacions cientifiques i tecnologiques.
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Per garantir aquest punt és necessari acotar les disciplines i ambits que formen part dels projectes STEAM, evitant
treballar unicament aquelles més conegudes (per exemple, la robdtica).

Amb les disciplines i ambits acotats, és determinant definir explicitament les bases del pensament cientific i la metodologia
cientifica que es vol treballar, podent mostrar la ciéncia i la tecnologia en el seu context i evidenciant-la com una eina Uil
per la resolucié de problemes i reptes quotidians.

Es sota aquest marc d’aplicabilitat i impacte en context real que no hi té cabuda la segmentacié ni la compartimentacio
del coneixement.

7. Dissenyar projectes que vagin més enlla de I'espai on es desenvolupen, generant un veritable impacte en
I'entorn més proxim de la persona destinataria i el seu context social.

Els projectes i les accions dissenyades han de tenir molt clar el "per a qué" i aquesta finalitat ha de ser evident per a
l'usuariat, fomentant aixi el sentit del qué es fa a I'activitat.

Es imprescindible que el resultat del projecte tingui una aplicacié practica i real, aixi com un impacte en 'entorn i en el
context social més immediat. Per exemple, una accié relacionada amb el canvi climatic, una accié per cuidar la teva
comunitat, ciutat, barri, etc.

8. Dissenyar activitats emmarcades en un context real i lidic, connectades als interessos del public destinatari
que els faci despertar I'interés genui i la motivacié intrinseca.

Per fer-ho es poden explorar ambits que generen un interes real i genui en el public destinatari (per exemple, cuina, futbol,
musica, etc.) i visibilitzar les professions cientifiques i tecnologiques que estan al darrere, des d'una visio ludica.

Aquesta connexié amb ambits reals i d'interés pot fer despertar la motivacio intrinseca de les persones a qui es dirigeix
el projecte, ja que les connecta realment amb els seus interessos.

Una alternativa per despertar l'interés implica ubicar les activitats en I'entorn del public destinatari, teixint aliances amb
altres agents de I'entorn (per exemple, comunitat educativa, AFA, entitats vinculades al projecte d’activitats extraescolars
del Pla de Barris, entitats i col-lectius vinculats amb I'ambit escolar o de I'entorn proper, entitats de lleure d'infants i joves,
espais de gent gran, associacions de veinatge, associacions de comerciants, centres civics, casals, biblioteques, col-legis
professionals, menjadors socials, Ajuntament, entre daltres).

Cal buscar també les complicitats amb empreses STEAM i que es puguin fer activitats que tinguin aquest component
practic i real perqué I'alumnat connecti amb la utilitat i aplicacié del que esta fent.

9. Incloure referents femenins vinculats a professions cientifiques i tecnoloégiques, promovent el contacte directe
en un context real i fomentant un vincle més estret amb les persones participants.

En l'accié de visibilitzar les professions cientifiques i tecnologiques que estan al darrere dels ambits que generen un
interés real i genui en el public destinatari, també és clau la inclusié de referents femenins (investigadores i professionals
vinculades, etc.) educant aquesta visio des d’edats primerenques, abans, fins i tot, que apareguin els estereotips.

Per garantir I'acostament i promoure un vincle més estret amb aquestes referents cal incentivar trobades i experiéncies
entre les persones destinataries i les referents en un context real (per exemple, realitzant visites a I'entorn laboral de la
referent, fomentant la participacio activa en el projecte i les activitats, buscant aliances amb les empreses efc.).

Cal fomentar el paper de les mentories en totes aquelles activitats que aixo sigui possible.

10. Presentar les activitats com a espais oberts que promoguin I'aprenentatge vivencial, experimental,
autoexploratiu, actiu i des del joc, seguint la metodologia Hands on.

Per assolir aquest punt, és interessant conéixer quin curriculum es treballa en cada nivell educatiu i en quin moment del
curs s'aborden els conceptes o continguts que interessen per al projecte, d’aquesta forma s'assegura que la proposta
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realitzada esta adaptada als coneixements generals de les persones destinataries i que poden desenvolupar-se sense
barreres. De la mateixa manera, és imprescindible contemplar també els multinivells dins d’un grup i buscar mecanismes
per donar-los espai i resposta.

A més a més, per tal de garantir aquests espais de joc, exploracid i experimentacid, és clau que l'infant o jove sigui el
veritable protagonista, allunyant el plantejament de les activitats d’'una visié adult centrista.
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