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1. INTRODUCCIÓ 

En el marc de la implantació del BIM a ATL, s’ha decidit que es durà a terme la “bimetització” de les instal.lacions 

que estan en explotació.  

Aquesta digitalització en BIM de les instal.lacions requerirà que els proveïdors que hagin de dur-ho a terme facin 

observança de: 

a. Els requisits tècnics d’escanejat i presa de dades “in situ”, establerts en el document ATL-IN-

RequisitsTecnicsEscanejat-S3-P03.docx, i que s’afegeix en aquest document com un Annex. 

b. Els requisits tècnics de modelat, que aquest document estableix. 

Cal tenir en compte que aquests dos documents han estat elaborats en base a un projecte pilot de modelat de la 
instal.lació d’Esparreguera 2. Amb aquest projecte pilot, ATL disposa d’un document explicatiu del procés de 
modelat que es considera representatiu per tal de poder-lo emprar en d’altres licitacions i contractes, i d’aquesta 
manera assolir l’objectiu d’anar digitalitzant en BIM les instal.lacions d’ATL. En aquest projecte pilot 
d’Esparreguera 2, primer es va dur a terme la presa de dades in situ amb tecnologia de làser escàner i la seva 
georeferenciació amb topografia clàssica. I tot seguit es va procedir al desenvolupament dels models BIM. 
 
Del primer, corresponent a la presa de dades in situ, ja es va generar un document anomenat “ATL-IN-
RequisitsTecnicsEscanejat-S3-P03.docx”. I ara, aquest document respon a la necessitat d’explicar els processos i 
procediments necessaris per tal de poder desenvolupar i lliurar els models BIM d’una instal.lació tipus - com és la 
d’Esparreguera 2  que s’utilitzarà com a exemple -, i que aquests processos i procediments assoleixin la categoria 
de requisits de modelat per a les instal.lacions d’ATL. 
 
 

2. OBJECTIU DE LA BIMETITZACIÓ D’UNA INSTAL.LACIÓ D’ATL 

Dins de l’estratègia d’implementació del BIM a ATL, un dels aspectes més importants que s’ha considerat i adoptat 
és el de digitalització de les instal.lacions que ATL té en explotació, i ha decidit que les accions encaminades en 
aquesta digitalització es duguin a terme emprant la metodologia BIM. 
 
Aquesta “bimetització” es fonamentarà en els protocols BIM d’ATL: Manual BIM d’ATL, el Pla d’Execució del BIM 
plantilla, el document de Requisits d’Informació i el document de requisits tècnics d’escanejat. Tanmateix es farà 
observança del Manual BIM i Guia BIM de la Generalitat de Catalunya. 
 
Fem èmfasi que els lliurables d’aquest procés de bimetització, hauran d’ésser documents que reflecteixin la realitat 
construïda d’una instal.lació en base a models BIM, i dels quals se n’extreuran: 
 

a. Plànols de la instal.lació. Aquests plànols hauran d’assolir la condició de documents DOE refosos. 
b. Taules d’actius de catàleg d’inventari, o altrament Elements Susceptibles de Manteniment (ESM), tal i 

com s’anomenen en el GIM (sistema GMAO d’ATL). 
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3. DADES DE PARTIDA 

ATL lliurarà -en base als documents de què disposi- com a fonts de dades i de documents gràfics per tal d’esser 

emprats en el procés de modelat BIM d’una instal.lació: 

a. Els anomenats Documents d’Obra Executada. 

b. Les taules d’Elements Susceptibles de Manteniment extretes de la jerarquia del GMAO específiques 

d’aquella instal.lació. 

c. L’esquema de caracterització específic de la instal.lació en format PDF. 

d. Segons el cas arxius de: (i) llistat de dipòsit d’ATL, i (ii) dades bombament d’operació, ambdós en 

format Excel. 

e. Els Requisits d’Informació que defineix quines son les dades de negoci que ATL vol que estiguin en 

els models BIM.  

f. Qualsevol document addicional que ATL consideri rellevant per a la bona comprensió per part del 

consultor que hagi de desenvolupar el modelat, del que conté una instal.lació concreta. 

Cal que el consultor que hagi de desenvolupar els models BIM d’una instal.lació, comprengui que el procés de 

modelat de les instal.lacions requerirà que, ell i els seu equip d’especialistes, duguin a terme les tasques 

d’analitzar i estudiar les fonts documentals compartides per ATL, per tal de poder desenvolupar els models per a 

cadascuna de les diferents disciplines i especialitats com són, per exemple, les estructures, l’obra civil, els equips i 

sistemes d’instal.lacions. I aquest és un requisit per a ATL, de manera que els models BIM que es lliurin 

reflecteixin de manera acurada la realitat construïda que està en explotació. 

I per altra banda, el consultor responsable del modelat haurà de disposar dels documents procedents de la 

campanya de presa de dades “in situ”, que estarà dins l’abast del seu contracte, i que es durà a terme seguint les 

directrius del document “ATL-IN-RequisitsTecnicsEscanejat-S3-P03.docx” que figura com annex dins del Plec de 

contractació. 

 

4. ELS DOCUMENTS PER A CARACTERITZAR ELS MODEL EXEMPLES 

ATL disposa dels anomenats Documents d’Obra Executada (DOEs). Són els documents que les Direccions d’Obra 

i les empreses contractistes lliuren en la recepció d’obra, i que haurien de reflectir l’estat final de l’obra. Aquests 

documents són en format PDF, i CAD (com exemple DWG), o fins i tot, documents rasteritzats procedents de 

plànols en suport paper. Cal posar en context que: 

a. ATL gestiona instal.lacions algunes de les quals tenen vàries desenes d’anys, i -per tant- pot 

haver-hi diverses tipologies de documents gràfics que expliquin gràficament com és la 

instal.lació. 

b. Els DOEs poden descriure les actuacions en àmbits i/o sistemes parcials d’una instal·lació que 

s’ha produït en el decurs del temps. 
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Imatge 1 . Mostrem els documents proporcionats per ATL pel desenvolupament del modelat d'Esparreguera 2 

 

 

Imatge 2. El Pla d’Autoprotecció de la instal·lació -propocionat per ATL- també aporta informació valuosa de la 
seva composició, tal i com mostrem a les imatges superiors. 
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Imatge 3 Mostrem a l'esquerra una imatge de 
l'esquema de caracterització, on mitjançant 
símbols i codificació d’equips i instal·lacions 
s’obté un document apte per a l’explotació. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Imatge 4. ATL també ha proporcionat  
l’esquema de l’arteria on es situa la instal·lació, 
per tal de mostrar com intervé a l’ordenació del 
subministrament de la zona. 

. 
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Imatge 5. Del sistema GMAO d’ATL es poden extreure una sèrie d’arxius d’Excel que contenen totes les dades 
disponibles associades a la instal·lació: Codificació; jerarquia; atributs dels equips, tal i com mostrem en les 
següents tres imatges. 
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Imatge 6. ATL també proporciona les dades d'Operació i de Diposits en format Excel, tal i com mostren les dues 
imatges següents. 
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Imatge 7. Del treball sobre el sistema BIM es disposa del document de Requisits d'Informació per tal de què el proveïdor pugui encaixar les 
dades proporcionades pel GMAO, tal i com mostrem en la imatge superior pels Psets de l'ECONÒMIC-FINANCER. 

 

 

5. INFORMACIÓ DE LA PRESA DE DADES IN SITU 

Tal i com s’ha esmentat a l’inici d’aquest document, el primer paquet de treball per a dur a terme el modelat d’una 

instal.lació serà la presa de dades. Aquesta presa de dades inclourà els següents treballs: 

1. Treballs de topografia 

2. Treballs d’escanejat 

3. Fotografies de 360º de tots els recintes 

4. Fotografies dels TAGs de cadascun dels equips, tal i com estiguin en la instal.lació a modelar. 
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Imatge 9. Mostrem a la imatge superior a on s'ha pres dades amb l'equip de làser 
escànner 3D, sempre amb cura de que no hi hagi zones d'ombra en la presa de dades. 

En relació a la presa de dades in situ, caldrà dur a terme un aixecament d’una xarxa primària de bases mitjançant 

topografia clàssica, i tot seguit amb la presa de dades amb un equip de làser escàner 3D.   

 

 

Imatge 8. Mostrem a l'esquerra l'arxiu en format DWG 
corresponent a l'aixecament topogràfic dut a terme a 
Esparreguera 2. 
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Imatge 10. Mostrem en la imatge inferior els diferents contenidors de núvols de punts (clipboxes), per tal de fer-los 
més lleugers i manegables amb l'eina de modelat. 

 

 

 

 

Imatge 11. En la imatge superior mostrem un exemple de fotografia de 360, que és un lliurable requerit del treball d'escanejat 
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6. ANÀLISI DE LA JERARQUIA DE MANTENIMENT I D’OPERACIÓ 

Un del objectius prioritaris d’aquest plec de modelat és el de que el proveïdor haurà d’identificar en els models BIM quins són 

els elements susceptibles de manteniment (ESM) que l’eina GMAO (GIM) té inventariats per aquella instal.lació a bimetitzar. 

Com a informació de partida, ATL lliurarà la jerarquia que el sistema GMAO té definida per aquella instal.lació. Aquest 

documents seran lliurats en format de taules d’Excel. 

 

Imatge 12. En la imatge superior podem apreciar com és la jerarquia departamental en el sistema GMAO corresponent a la instal.lació 
d'Esparreguera 2 

 

Per altra banda, ATL ha generat uns Requisits d’Informació d’Intercanvi (EIR). Aquests Requisits d’Informació 

estableixen tot un seguit de dades específiques que responen a les necessitats de gestió per a cadascuna de les 

àrees de negoci, (tècnic, d’identificació, econòmic-financer, etc.) que hauran d’ estar inclosos en els elements dels 

models que el proveïdor haurà de lliurar (nadius i IFC). 
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7. PREPARACIÓ DELS NÚVOLS DE PUNTS 

 

Amb la informació rebuda de l’aixecament a camp amb làser escàner, es disposarà d’arxius en format *.e57 o *.las. 

Aleshoresm amb el software ReCap caldrà exportar aquest arxius a format *.rcs. Aleshores, per tal de poder gestionar aquests 

arxius que acostumen a ésser molt pesats, proposem agrupar-los mitjançant l’eina ReCap amb el format *.rcp. 
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Aleshores, caldrà carregar aquests arxius a l’eina de modelat (en aquest cas Revit), Dins l’arxiu nadiu (Revit) vincularem els 

núvols de punts amb els quals haguem de treballar per tal de modelar una instal.lació. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el gestor d’enllaços de Revit, caldrà anar a pestanya de vinculació d’arxius de núvols de punts. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El modelador podrà gestionar cadascun dels arxius *.RCS, activant-lo o bé desactivant-lo segons la necessitat de visualitzar 

una o altra zona i/o àmbit. 
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8. LLIURABLES REQUERITS 

8.1. ELS MODELS BIM 

Mostrem tot seguit un exemple de lliurables resultat del procés de modelat de la instal.lació d’Esparreguera 2, que inclou els 

dipòsits, un bombament i la cambra de claus entre d’altres. 

 

Nadius 

Codi actuació Fase Disciplina Text 
Complementari 

Nom complert 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX OC Edificacions F6-02_EB-Esparreguera2_EX_OC_Edificacions 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX OC Diposits F6-02_EB-Esparreguera2_EX_OC_Diposits 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX URB Urbanitzacio F6-02_EB-Esparreguera2_EX_URB_Urbanitzacio 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX MEP Equips F6-02_EB-Esparreguera2_EX_MEP_Equips 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX COO Coordinacio F6-02_EB-Esparreguera2_EX_COO_Coordinacio 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX OC JerarquiaDepartamental F6-02_EB-Esparreguera2_EX_OC_JerarquiaDepartamental 

 

Federats 

Codi actuació Fase Disciplina Text 
Complementari 

NAVISWORKS 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX FED ModelComplert F6-02_EB-Esparreguera2_EX_FED_ModelComplert 

Codi actuació Fase Disciplina Text 

Complementari 

IFC 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX FED ModelComplert F6-02_EB-Esparreguera2_EX_FED_ModelComplert 

 

Nadius 

Codi actuació Fase Disciplina Text 
Complementari 

Nom complert 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX OC Edificacions F6-02_EB-Esparreguera2_EX_OC_Edificacions 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX OC Diposits F6-02_EB-Esparreguera2_EX_OC_Diposits 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX URB Urbanitzacio F6-02_EB-Esparreguera2_EX_URB_Urbanitzacio 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX MEP Equips F6-02_EB-Esparreguera2_EX_MEP_Equips 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX COO Coordinacio F6-02_EB-Esparreguera2_EX_COO_Coordinacio 

F6-02_EB-Esparreguera2 EX OC JerarquiaDepartamental F6-02_EB-Esparreguera2_EX_OC_JerarquiaDepartamental 
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8.2. ELS PLÀNOLS EXTRETS DELS MODELS  

Mostrem les dues llistes de plànols extrets dels models BIM d’Esparreguera 2, i que han estat paquetitzats en plànols de 

DIPÒSITS i plànols del BOMBAMENT. 

El següent llistat s’ha obtingut amb l’eina de Revit “tablas de Planificación”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I tot seguit mostrem el llistat tal i com el mostra el “Navegador de proyectos” de Revit: 
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9. GENERACIÓ DE CONTINGUT BIM (I): MODELAT GEOMÈTRIC 

 

9.1. MODEL DE COORDINACIÓ: GEOREFERENCIACIÓ, NIVELLS I EIXOS 

GEOFERENCIACIÓ 

 

 

Els models tindran dos objectes amb forma piramidal que estaran georeferenciats, com la que es mostra a la imatge. 

Aquests objectes es replicaran en tots els models lliurats, i  serviran com a comprovació visual per tal de què tots els 

models adquireixin les coordenades correctes. 

  

NIVELLS 

Es defineix un primer nivell principal N0-***, en el model exemple d’Esparrguera2 l’anomenem N0-190, a partir del qual 

s’ha definit tots els nivells secundaris corresponents als diferents àmbits de la instal.lació. 

Mostrem tot seguit -a tall d’exemple- com han quedat identificats a l’eina Revit els nivells secundaris a Esparreguera 2: 
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 NS01-Sala Auxiliar: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements de la Cambra de claus. 

 NS02-Sala Dipòsit: Nivell que es va utilitzar pel modelat de l'estructura del dipòsit principal. 

 NS03-Sala Bombament: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements de la sala de bombament. 

 NS04-Base Dipòsit Principal: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements del dipòsit principal. 

 NS05-Base Sala Cloració: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements de la sala de cloració. 

 NS06-Sala Quadres Elèctrics: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements de l’àmbit on estan ubicats 

els quadres elèctrics. 

 NS07-Base Dipòsit Auxiliar: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements del dipòsit Auxiliar. 

 NS01-Sala Auxiliar: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements ubicats en la Cambra de Claus. 
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Mostrem tot seguit unes imatges d’on corresponen aquests nivells en els models BIM: 

NS01-Sala Auxiliar: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements de la Cambra de claus. 

 

NS02-Sala Dipòsit: Nivell que es va utilitzar pel modelat de l'estructura del dipòsit principal. 

 

 

NS03-Sala Bombament: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements de la sala de bombament. 
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NS04-Base Dipòsit Principal: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements del dipòsit principal. 

 

 

El nivell principal és el nivell N0-190, a partir d'aquí es desenvolupen els nivells secundaris que són els que ajuden en el 

procés de modelat dels diferents elements que conformaran els models. 

 

 

NS05-Base Sala Cloració: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements de la sala de cloració. 
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NS06-Sala Quadres Elèctrics: Nivell que es va utilitzar pel modelat armaris elèctrics, ET, equips de seguretat i salut i 

també la cambra higiènica. 

 

NS07-Base Dipòsit Auxiliar: Nivell que es va utilitzar pel modelat dels elements del dipòsit Auxiliar. 
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EIXOS 

Els eixos s'utilitzen per a la gestió dels sistemes estructurals, aquests seran anomenats de manera numèrica i 

consecutiva, tal i com mostrem en la imatge següent: 
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9.2. MODELAT DE DISCIPLINES (I): OBRA CIVIL 

Per tal de poder explicar l’estratègia de modelat amb l’eina Revit versió 2022, detallarem com hem modelat 
per a cadascun dels sistemes constructius, ho especificarem segmentant pel sistema classificador 
GuBIMclass i relacionant amb la categoria de Revit emprada. 

 

20  SISTEMA ESTRUCTURAL 

20.10  FONAMENTS I CONTENCIÓ DE TERRES 

CATEGORÍA STRUCTURAL FRAMING 

20.10.10.10 TRAVES 

20.10.30.10.50 BIGA DE LLIGAT 

 

• FAMÍLIA CARREGABLE: es presenten 3 casos, 

Es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

Es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla de fonamentació estructural mètrica. 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

 EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 
 REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem o 

dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la visualització 
tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de tipus. 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 
per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 
continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple, implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-
CodiGuBIMclass 

 EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 3 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 
Structural, Dimensions i Identity data 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 
confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació, 
incloem els valors que indica el BEP. 

 MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 
o Modelar els elements utilitzant les reixetes definides pel projectista. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 
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CATEGORÍA STRUCTURAL FOUNDATIONS 

1 20.10.10.20  SABATES 

 20.10.40.30  SUBBASES 

2 20.10.10.30  ENCEPS 

 20.10.10.60  POUS DE FONAMENTACIO 

3 20.10.20.30  PILONS DE FONAMENTACIÓ 

 20.10.20.40  MICROPILONS 

 20.10.20.50  JET-GROUTING 

 20.10.30.30  PILONS DE CONTENCIÓ 

 

• FAMÍLIA CARREGABLE: es presenten 3 casos, 

Es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

Es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla de fonamentació estructural mètrica. 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

 EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 
 REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem o 

dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la visualització 
tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de tipus. 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 
per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 
continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple, implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-
CodiGuBIMclass 

 EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 3 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 
Structural, Dimensions i Identity data 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 
confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació, 
incloem els valors que indica el BEP. 

 MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 
o Modelar els elements utilitzant les reixetes definides pel projectista. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 
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• FAMÍLIA CARREGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla de fonamentació estructural mètrica. 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

 EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 
 REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem o 

dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la visualització 
tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de tipus. 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 
per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 
continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple, implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-
CodiGuBIMclass 

 EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 3 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 
Structural, Dimensions i Identity data 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 
confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació, 
incloem els valors que indica el BEP. 

 MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 
o Modelar els elements utilitzant les reixetes definides pel projectista. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
       

      PLEC DE MODELAT D’INSTAL.LACIONS EXISTENTS 

   

 

 32 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
       

      PLEC DE MODELAT D’INSTAL.LACIONS EXISTENTS 

   

 

 33 
  

 

 

 

CATEGORÍA FLOOR 

20.10.10.40  LLOSES DE FONAMENTACIÓ 

20.10.10.50  FORMIGÓ DE NETEJA 

20.10.40.10  SOLERES 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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CATEGORÍA WALL 

20.10.20.20   PANTALLES DE FONAMENTACIÓ 

20.10.30.10   MURS DE CONTENCIÓ 

20.10.30.10.10                MURS 

20.10.30.10.20                 MURS VERDS 

20.10.30.10.30                GABIONS 

20.10.30.10.40                ESCULLERA 

20.1030.15   MUR GUNITAT 

20.10.30.20   PANTALLES DE CONTENCIÓ 

20.10.30.40   MURS DE MICROPILONS 

20.10.30.50   MURS DE JET-GROUTING 

20.10.30.60   MURS DE PALPLANXES 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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CATEGORÍA RAMPS 

20.10.40.20   RAMPES 
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• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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20  SISTEMA ESTRUCTURAL 

20.20  ESTRUCTURA 

CATEGORÍA STRUCTURAL COLUM 

20.20.10.10   PILARS 

 

 

 FAMILIA CARGABLE: es presentan 3 casos,  
es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla de fonamentació estructural mètrica. 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

 EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 
 REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem o 

dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la visualització 
tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de tipus. 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 
per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 
continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple, implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-
CodiGuBIMclass 

 EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 3 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 
Structural, Dimensions i Identity data 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 
confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació, 
incloem els valors que indica el BEP. 

 MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 
o Modelar els elements utilitzant les reixetes definides pel projectista. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 
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CATEGORÍA STRUCTURAL CONNECTIONS 

20.20.10.20   MÈNSULES 

 

 FAMILIA CARGABLE: es presentan 3 casos,  
es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla de fonamentació estructural mètrica. 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

 EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 
 REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem o 

dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la visualització 
tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de tipus. 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 
per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 
continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple, implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-
CodiGuBIMclass 

 EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 3 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 
Structural, Dimensions i Identity data 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 
confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació, 
incloem els valors que indica el BEP. 
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 MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 
o Modelar els elements utilitzant les reixetes definides pel projectista. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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CATEGORÍA WALLS 

20.20.10.30   MURS ESTRUCTURALS 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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CATEGORÍA STAIRS 

20.20.10.40   ESCALES  

 

 

 

 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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CATEGORÍA RAMPS 

20.20.10.50   RAMPES D'ESTRUCTURA 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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CATEGORÍA STRUCTURAL FRAMING 

20.20.10.60   TENSORS VERTICALS 

20.20.20.50   TENSORS HORITZONTALS 

 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla de biga estructural mètrica. 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem o 

dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la visualització tant 

en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 
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• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 3 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Structural, Dimensions i Identity data 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar utilitzant com a referència pilars estructurals, bigues o reixetes. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 
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CATEGORÍA FLOORS 

20.20.20.10   FORJATS 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 
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• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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CATEGORÍA STRUCTURAL FRAMING 

20.20.20.20   JÀSSERES 

 

FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla de biga estructural mètrica. 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

  EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

  REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem o 

dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la visualització 

tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de tipus. 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

 EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 3 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Structural, Dimensions i Identity data 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 



 
       

      PLEC DE MODELAT D’INSTAL.LACIONS EXISTENTS 

   

 

 52 
  

 

 

 
 

MODELAT: es defineixen 2 escenaris: 

o  Modelar els elements utilitzant les reixetes definides pel projectista. 

o  Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 
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CATEGORÍA STRUCTURAL BEAM SYSTEM 

20.20.20.20   BIGUETES 

 

 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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30  SISTEMES D'ENVOLVENT I D'ACABATS EXTERIORS 

30.10  ENVOLUPANT  VERTICAL 

 

CATEGORÍA WALLS 

30.10.10.10   FAÇANES IN SITU 

30.10.10.20   FAÇANES PREFABRICADES 

30.10.10.40   ACABATS DE FAÇANES 

30.10.10.50   REMATS DE FAÇANES 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 
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• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

CATEGORÍA WINDOWS 
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30.10.20.10   FINESTRES DE FAÇANES 

 

 

FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla de biga estructural mètrica. 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

  EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

  REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem o 

dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la visualització 

tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de tipus. 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

 EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 3 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Structural, Dimensions i Identity data 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

 

MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar los elementos utilizando las cerramientos donde se alojaran 

o Modelar utilizando información aprobada por los responsables como nube de puntos, planos DWG, etc. 
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CATEGORÍA DOORS 
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30.10.20.20   PORTES DE FAÇANES 

 

FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla de biga estructural mètrica. 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

  EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

  REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem o 

dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la visualització 

tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de tipus. 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

 EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 3 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Structural, Dimensions i Identity data 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

 
MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant els tancaments on s'allotgessin 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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30  SISTEMES D'ENVOLVENT I D'ACABATS EXTERIORS 
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30.20  ENVOLVENT HORIZONTAL SUPERIOR 

CATEGORÍA ROOF 

30.20.10.10   COBERTES IN-SITU 

30.20.10.20   COBERTES PRE-FABRICADES 

30.20.10.40   ACABATS DE COBERTES 

30.20.10.50   REMATS DE COBERTES 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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30  SISTEMES D'ENVOLVENT I D'ACABATS EXTERIORS 

30.40  ESCALES I RAMPES EXTERIORS 

 

CATEGORÍA STAIRS 

30.40.10.10   GRAONS EXTERIORS 

30.40.10.10   RECRESCUT DE GRAONS EXTERIORS 

 

 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 

 

 

 

 

 

 

 



 
       

      PLEC DE MODELAT D’INSTAL.LACIONS EXISTENTS 

   

 

 64 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

40  SISTEMES DE COMPARTIMENTACIÓ I D'ACABATS INTERIORS 
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40.10  COMPARTIMENTACIÓ I ACABATS INTERIORS VERTICALS  

CATEGORÍA WALLS 

40.10.10.10   ENVANS 

40.10.10.30   EXTRADOSSATS 

40.10.10.50   PROTECCIONS INTERIORS 

40.10.20.10   REVESTIMENTS DISCONTINUS 

40.10.20.20   REVESTIMENTS CONTINUS 

40.10.20.30    REMATS INTERIORS 

40.10.20.40    PINTURES I VINILS 

 • FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

 • EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

 • SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

 • EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

 • REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i 

color per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

 • SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

 • MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 

 MODELADO: seleccionamos una de las sub-herramientas de edición en DRAW y modelamos. Utilizando las rejillas, 

nube de puntos, plnos DWG, etc. 
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CATEGORÍA DOORS 

40.10.10.20   MAMPARES 

40.10.10.30   FUSTERIA INTERIOR 

FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla de biga estructural mètrica. 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

  EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

  REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem o 

dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la visualització 

tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de tipus. 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

 EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 3 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Structural, Dimensions i Identity data 

 SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

 
MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant els tancaments on s'allotgessin 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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40.20 COMPARTIMENTACIÓ I ACABATS INTERIORS HORITZONTALS 

 

CATEGORÍA CEILINGS 

40.20.10.10   FALSOS SOSTRES INTERIORS 

 

 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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CATEGORÍA FLOORS 

40.20.10.20   TERRES TÈCNICS 

40.20.10.30   RECRESCUTS 

40.20.20.20   PAVIMENTS 

 

 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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CATEGORÍA ROOFS 

40.20.20.10   REVESTIMENTS SOSTRES 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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40  SISTEMES DE COMPARTIMENTACIÓ I D'ACABATS INTERIORS 

40.30  ESCALES I RAMPES INTERIORS 

 

CATEGORÍA STAIRS 

40.30.10.10   GRAONS INTERIORS 

40.30.10.20   RECRESCUT DE GRAONS INTERIORS 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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CATEGORÍA RAMPS 

40.30.20.10   ACABAT DE TRAM INTERIOR 

40.30.20.20   ACABAT DE REPLÀ INTERIOR 

 

 • FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

 • EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

 • SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

 • EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

 • REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i 

color per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

 • SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

 • MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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9.3. MODELAT DE DISCIPLINES (II): MEP 

CATEGORÍA PIPES ACCESORIES 

110.30.10.10   CabalimetreElectromagnetic-FT0-300MM 

Cabalímetres:   

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 
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CATEGORÍA PIPES  

110.50.60   PIPE TYPES 

 

 

• FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem 

per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i color 

per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per confirmar si 

disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació incloem els valors 

que indica el BEP. 

• MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 
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CATEGORÍA PIPES ACCESORIES 

110.10.70   Filtre-FL0-Multiple 

 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 
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CATEGORÍA PIPES ACCESORIES 

110.180.70   Manometre-PI0-D50X8  

 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 
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CATEGORÍA PIPES ACCESORIES 

110.10.110   ValvulaMotoritzada-MV0-DN250 

 

 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 

. 
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CATEGORÍA PIPES ACCESORIES 

110.10.10   Actuador-ACT-Múltiple 

 
 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 
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CATEGORÍA ELECTRICAL EQUIPMENT 

110.20.50   AnalitzadorDeClor_DoxidClor-AD0-260X30X260 

 
 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a  

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les tancaments on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 
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CATEGORÍA PLUMBING FIXTURES 

110.170.70   DutxaDeSeguretat_Renta-Ulls-DDS-Multiple 

 
• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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CATEGORÍA MECHANICAL EQUIPMENT 

110.90.130   Bomba-PM0-Multiple 

 
 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc. 
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CATEGORÍA MECHANICAL EQUIPMENT 

110.10.30.20   BombaAuxiliarCentrifuga-PM9-Multiple 

 
 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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CATEGORÍA PIPE ACCESSORIES 

110.180.150   TransmissorsDePressio-PT0-15MM 

 
• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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CATEGORÍA PIPE ACCESSORIES 

110.10.20.10   Valvules-MCV-DN200 

 
 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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CATEGORÍA PIPE ACCESSORIES 

110.10.20.30   ValvulaMotoritzada-MV0-DN250 

 
 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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CATEGORÍA PIPE ACCESSORIES 

110.200.140  ValvulaDeRetencio-RV0-DN250 

 
• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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CATEGORÍA PIPE ACCESSORIES 

110.50.170   Purgador-PRG-D150 

 
 
 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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CATEGORÍA PIPE ACCESSORIES 

110.180.90  CedulaAnti-Descebant-CAD-Multiple 

 
 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivel l 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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CATEGORÍA PIPES ACCESORIES 

110.10.20.30   VALVULA PAPALLONA-MV0-DN250 

 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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CATEGORÍA DUCT 

110.100.10  REGULAR DUCT 

 

 

 

 

 • FAMÍLIA DE SISTEMA: Les famílies de sistema es troben per defecte dins de Revit i no es poden carregar noves 

famílies, per la qual cosa triem una de les famílies per defecte i la dupliquem i anomenem segons el que estableix el 

BEP 

 • EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

 • SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

 • EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus: 

Construction, Graphics, materials and finishes, analytical properties i identity data. 

 • REPRESENTACIÓ GRÀFICA: en construction Despleguem l'edit assembly i assignem, creem o dupliquem els 

materials que requerim per fer-ho utilitzem el material browser, finalitzem indicant les característiques de textura i 

color per a la visualització tant en superfície, fons i secció. 

 • SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

 • MODELATGE: seleccionem una de les subeines d'edició a DRAW i modelem. 

. 
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CATEGORÍA MECHANICAL EQUIPMENT 

110.90.30  MOTOR_BOMBA_PRINCIPAL 

 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les canonades on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 
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CATEGORÍA ELECTRICAL EQUIPMENT 

110.30.20  ARMARI_CONTROL 

 

• FAMÍLIA CARGABLE: es presenten 3 casos, 

es dupliquen les famílies que porta Revit per defecte a l'arbre de famílies, segons els requeriments. 

es carreguen les famílies que Revit té a les carpetes externes, segons els requeriments. 

Es modela una família nova utilitzant la plantilla Pipe Accessories 

Les famílies escollides seran nomenades segons el que estableix el BEP o segons la indicació del responsable. 

• EDICIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: ens oferirà les possibilitats d'edició o restricció a nivell 

d'exemplar. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL D'EXEMPLAR PROPERTIES: a PROPERTIES\IDENTITY DATA 

revisem per confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem, els creem o els carreguem, a 

continuació, incloem els valors que indica el BEP. per exemple implantem el valor per al paràmetre ACAT_l1-

CodiGuBIMclass 

• EDICIÓ A NIVELL DE TIPUS “TYPE PROPERTIES”: disposem de 5 nivells per a l'edició o restricció del tipus 

• REPRESENTACIÓ GRÀFICA “MATERIALS AND FINISHES”: Despleguem el material browser i assignem, creem 

o dupliquem els materials que requerim i finalitzem indicant les característiques de textura i color per a la 

visualització tant en superfície, fons i secció. Podem parametritzar aquest punt perquè el control sigui a nivell de 

tipus. 

• SISTEMA DE CLASSIFICACIÓ A NIVELL DE TIPUS: a TYPE PROPERTIES\IDENTITY DATA revisem per 

confirmar si disposem dels paràmetres de classificació, si no disposem els creem o els carreguem, a continuació 

incloem els valors que indica el BEP. 

• MODELATGE: es defineixen 2 escenaris: 

o Modelar els elements utilitzant les tancaments on s'allotgessin. 

o Modelar utilitzant informació aprovada pels responsables com a núvol de punts, plànols DWG, etc 

 

 

 

 



 
       

      PLEC DE MODELAT D’INSTAL.LACIONS EXISTENTS 

   

 

 118 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
       

      PLEC DE MODELAT D’INSTAL.LACIONS EXISTENTS 

   

 

 119 
  

 

 

9.4. MODELAT D’ACTUACIONS DE REHABILITACIÓ 

Incorporem en aquest document que dóna orientacions de quina ha d’ésser l’estratègia de modelat en les actuacions d’ATL 

els treballs de rehabilitació. Concretament plantegem un exemple de treballs de rehabilitació corresponents a la intervenció en 

un dipòsit, on s’ha de dur a terme: 

a. Impermeabilització del dipòsit 

i. Aplicació d’una primera capa d’imprimació com a pont d’unió a la cara interior del mur del dipòsit 

i també a la cara superior de la solera. 

ii. Aplicació d’una segona capa de morter rígid projectat (microsílice) com a impermeabilitzant. 

En aquest primer escenari, prenem com a supòsit que ATL ja disposa d’un model fiable de la geometria del dipòsit 

existent. I els nous elements poden incorporar-se prenent-la com a HOST. 

Aleshores per a modelar l’actuació en el parament vertical interior del mur del dipòsit, mostrem en les imatges 

següents que l’eina de Revit a emprar és l’ordre MUR: 
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Tanmateix, per a modelar l’actuació en la solera del dipòsit, l’eina de Revit a emprar és l’ordre FLOOR: 
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Finalment, per a modelar l’actuació en la reposició de la mitja canya de l’interior del dipòsit, mostrem en les imatges 

següents que l’eina de Revit a emprar és l’ordre WALL SWEEP: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En aquest supòsit, l’eina WALL SWEEP pren com HOST l’element/s al qual s’agafa per a generar, en aquest cas, la 

mitja canya. 

b. Impermeabilització de l'extradós del mur del dipòsit amb la projecció de morter flexible o aplicació de 

pintura bituminosa, disposició de huevera i geotextil. 

S’aplicaran els mateixos elements de modelat que en l’apartat a). 
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10. GENERACIÓ DE CONTINGUT BIM (II): MODELAT D’INFORMACIÓ 

 

10.1. ELS PSETS D’ATL: ADDICIÓ DE DADES ALS MODELS BIM 

10.1.1. ASSIGNACIÓ DEL PARÀMETRE TAG:  “ATL_ID-TAG” 

Atès que a ATL els anomenats Equips Susceptibles de Manteniment (ESM) s’identifiquen amb la mateix criterio en tots els 

sistemes de gestió corporatius, i aquest és l’anomenat TAG i/o Codi d’Ubicació, aquest será el primer paràmetre que caldrà 

incorporar als elements per tal d’identificar-los de manera unívoca. 

En la presa de dades in situ, caldrà capturar aquest codi pels equips que estiguin etiquetats. Mostrem tot un seguit d’exemples 

per a la instal.lació d’Esperreguera 2: 
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10.2. PROCÉS DE MAPEIG DE LES DADES AL MODELS NADIUS 

 

Amb la imatge superior volem explicar que, treballant amb un arxiu d’Excel on hi tindrem el paràmetres dels ESM, 

aleshores els podrem vincular mitjançant scripts de Dynamo, i mitjançant identificadors de model, podrem relacionar els 

parámetros de l’Excel amb els paràmetres de Revit. I una vegada feta aquesta assignació, podrem asignar els 

paràmetres prèviament informats a l’Excel a cadascun dels elemente de forma massiva. 
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11. ELABORACIÓ DE LES VISTES DELS MODELS  

11.1. PLÀNOLS EXTRETS DELS MODELS 

Mostrem en la imatge superior un exemple de Plànols 3D del model nadiu. 
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En la imatge superior mostrem plànols i vistes 2D i 3D dels models nadius.  
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En la imatge superior mostrem la configuració del navegador de projectes de Revit , agrupat segons dos paràmetres: 

capítol i subcapítol. 
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11.2. VISTES DE CONSULTA PER TEMATIZACIONS 

 

En el models s’ha establert tot un seguit de filtres segons unes tematitzacions acordades amb ATL i establertes en 

els Requisits d’Informació:  

 

En la imatge superior mostrem l’assignació per color a aquesta tematització per a la instal.lació d’Esparreguera 2. 
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12. MODELS FEDERATS 

12.1.1. MODELS DE NAVISWORKS 

 

 

Obrim el programa Naviswoks, a la pestanya inici seleccionem l’eina “Añadir” 
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Al tipus d’arxius seleccionem Revit(*rvt; *rfa;*rte), i seleccionem tots els arxius que anem a federar 

 

 

Una vegada que acaba de carregar els arxius Naviswork ens ensenya els models de manera federada. 
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13. EXTRACCIÓ DE DADES DELS MODELS 

 

Mitjançant les Taules de Planificació de Revit, podem extreure la informació per paràmetres dels elements en el model, 

tinguent en compte la seva jerarquia  (Categoria, Familia, Tipus i Exemplar). 
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14. ANNEX I. PLÀNOLS EXTRETS DELS MODELS  

Incorporem en aquest annex, la totalitat dels plànols extrets dels models BIM de la instal.lació d’Esparreguera 2, com a 

exemple de maquetació de plànols, etiquetatge, retolació i segmentació en fulles. 

[Veure model proporcionat al contractista] 
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15. ANNEX II. PUBLICACIÓ A IFC 
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16. ANNEX III. ENGINYERIA INVERSA EN LA IDENTIFICACIÓ DELS EQUIPS 

I LES SEVES PROPIETATS 

ATL, determinarà la necessitat, si s’escau, de dur a terme part del proveïdor un treball d’enginyeria inversa el 

resultat del qual serà l’obtenció de les dades dels equips. Aquestes dades haurien d’ésser preses amb la campanya  

inicial de presa de dades i treball de camp. 

Mostrem tot seguit un exemple de fotografies amb les característiques d’un equip troquelades: 

 

 


