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PLEC DE PRESCRIPCIONS TECNIQUES QUE REGEIX LA CONTRACTACIO DEL
SERVEI DE GESTIO | SUPORT DE L'ORGANITZACIO DELS PR EMIS LUDI DE
VIDEOJOCS PER A LA SOCIETAT MERCANTIL CORPORACIO CA TALANA DE
MITJANS AUDIOVISUALS, SA

-PROCEDIMENT OBERT -

EXPEDIENT NUM. 25060B09

1. ANTECEDENTS

Els Premis LUDI so6n un certamen organitzat per la CCMA/3Cat que té per objectiu motivar
als joves catalans a crear videojocs en catala que compleixin el repte que es presenta en
cada edicio. Aixi, la CCMA va crear al 2023 aquests premis de videojocs, en format
prototip, fets per estudiants de centres catalans de grau superior (graus universitaris,
postgraus, masters i Cfgs).

La gran afluéncia de propostes durant les dues primeres edicions (gairebé 80 participants
al 2023, i gairebé 100 al 2024) va portar a la CCMA/3Cat a organitzar una gala especifica
per fer lliurament dels premis .

A la seguient adreca web es pot veure per les dues primeres edicions dels premis LUDI el
repte presentat, el jurat escollit , els prototips presentats , els equips guanyadors. els
premis aconseguits i els patrocinadors de cadascuna de les edicions

www.premisludi.cat

Aixi, després de I'éxit de les dues primeres edicions es vol fer créixer aquest certamen amb
I'objectiu de consolidar-los com a referent del sector a Catalunya ampliant I'abast més enlla
de I'ambit universitari fent que desenvolupadors joves fins a 25 anys també hi puguin
participar.

També es vol aconseguir la implicacié d'empreses petites i mitjanes presentant a les
proximes gales videojocs catalans publicats al 2025, afavoriment de la rotaci6 del jurat per
ampliar la diversitat d'agents.

2. SERVEIS
En la present licitacio s’inclou una part dels serveis inclosos en el projecte global dels
Premis LUDI i I'encarrec es concreta en els seguients conceptes

 Suport organitzacio premis.

* Creacid/ remodelacio i manteniment de la web (disseny i programacio).

* Gestio dels patrocinis i dels premis atorgats.
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2.1. Suport organitzaci6é premis

Aquest concepte inclou la gestio i validacié de propostes rebudes dels participants, i
també la gesti6 del jurat i del resultat de les votacions, aixi com la provisio dels trofeus de
premis.

Col-laboracio briefing i promocioé participacio

L"adjudicatari col-laborara amb 3Cat en la comunicacio dels premis al sector amb
I"objectiu especific en les noves edicions d"aconseguir més participants en una aposta per
fer extensiu els premis més enlla de I'ambit universitari .

Gestio usuaris participants

L'adjudicatari haura de validar el funcionament adient dels prototips rebuts al certamen
previst durant el mesos d’octubre i novembre .

En un escenari de creixement previst en les proximes edicions s'estima que es podrien
tenir entre 80 i 150 participants que agrupats entre ells podria arribar a presentar entre 50 i
70 propostes

La gesti6 dels participants implicara les altes i baixes, la creacio de grups i I'enviament de
tota la informacio rellevant als participants en cada edicio.

La inscripcio i registre es fara a través del web oficial del certamen i sera a titol personal
per part del participant . A I'entrega de projecte aquest haura d’indicar quins usuaris
formen part del grup. L'adjudicatari haura de fer-se carrec del enviament del procés de
confirmaci6 de rebuda de la proposta, a través de correu-e, a tots els usuaris que formen
part dels equips participants.

L'adjudicatari haura de gestionar el registre i la base de dades amb la inscripci6 dels
participant en cada edicié d’acord amb la normativa de la proteccié de dades (RGPD).

Les dades a recollir seran les seguents:

- Nom i cognoms

- Nom del projecte

- Data de naixement
- poblacio

- teléfon

- correu-e

- pais

- génere

D'acord amb I'RGPD, caldra demanar permisos als usuaris per al tractament de les seves
dades.

L'adjudicatari es fara carrec de donar resposta a tots els dubtes dels participants siguin
técnics o de continguts

Jurat
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L'adjudicatari coordinara el jurat que esta format almenys amb 16 persones rellevants del
sector dels videojocs a Catalunya . La validacié dels membres del jurat de cada any sera
potestat de la CCMA. Els membres del jurat hauran de poder provar les participacions i
emetre els seus vots a través d'un sistema web, i caldra dur a terme una reunio virtual de
deliberacio final.

Coordinacio CCMA

La validaci6 de tos els elements dels serveis relacionats amb els premis LUDI sera validats
per la persona responsable de la CCMA.

Tot i que la convocatoria anual dels premis LUDI esta previst que sigui durant I'Gltim
trimestre de cada any , la CCMA tindra la potestat de fixar les dates concretes durant
qualsevol periode de l'any.

La CCMA es compromet com a les dues primeres edicions a fer campanya de marqueting i
comunicacio de cada edicié als seus mitjans i plataformes

Creaci6/ remodelacié i manteniment de la web

Aquest concepte inclou la creacié d"una nova web o una remodelacié de I'actual, que es
pot veure a la url premisludi.cat, fent-la més dinamica i atractiva amb una nova proposta
grafica mantenint el logotip actual. La nova web haura d'estar activa durant la primera
setmana del setembre del 2025.

La web tindra el domini actual, premisludi.cat, i haura de mantenir com arxiu el contingut de
les edicions anteriors.

Els continguts d’aquest web, consistents en texts, imatges i videos, es facilitaran des de
3Cat que haura de donar la seva aprovacié abans de la seva publicaci6.

La web haura de tenir un disseny “responsive” i complir amb criteris d"accessibilitat AA i
criteris de SEO per a la indexacié adequada als principals cercadors.

Els continguts de de les diferents seccions de la web seran facilitats i supervisats per la
CCMA i tindra com a minim les seglents fases que comprendran modificacions i canvis en
els continguts:

e Convocatoria, que compren la presentacié de tots els continguts i permet el registre
al certamen i gestio d’'usuaris, aixi com la presentacié de propostes ( previst
durant el mes de setembre) .

« Deliberaci6, que no permetra fer accions d’'usuaris ni enviar propostes.

e Publicacio del video resum de la Gala de lliurament dels premis amb tots els
guanyadors (amb enllagos per provar el prototips) i arxiu de I'esdeveniment.
(previst novembre-desembre)

Els licitadors presentaran propostes de remodelacio de la web actual que permetin
visualitzar com evolucionarien les seccions més rellevants:

e Capcalera amb logotip i menu

» Presentaci6 dels premis amb informaci6 general sobre el certamen

» Secci6 de noticies que inclogui imatges i videos "embed" i permeti incloure noticies
d'tltima hora sobre el certamen i la participacio
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« Descripcid del repte de I'edicié de cada any amb els continguts de la proposta

» Descripcio dels premis que s'atorguen a cada edicio

« Calendari de fites i compte enrere temporal per la propera.

e Secci6 d'accés restringit "Votacions"- perqué els membres del jurat puguin emetre
els seus vots

» Secci6 d'accés restringit "Mi perfil" perqué els participants puguin penjar els seus
prototips amb un canal de comunicacio directe amb cada usuari

» Secci6 de FAQs i contacte

* Peu amb amb el logotip de 3Cat i la resta de patrocinadors i col.laboradors

e Bases reguladores del premis

» Auvis legal i politica de privacitat

* Arxiu amb els continguts de les edicions anteriors

La web haura de tenir un sistema de backoffice on es guardaran les dades dels usuaris
d'acord amb la RGPD).

També caldra el disseny d'un fluxe d'usuari que gestioni de la manera més eficient possible
el procés de registre, el d'enviament de participacions i el de confirmacié de participacié
rebuda i validada.

També caldra emmagatzemar els prototips presentats a cada edicid, i guardar les dades
dels participants d'acord amb I'RGPD.

La web haura de permetre la integracié de les metriques d'Adobe Analytics i, si la CCMA
ho requereix, la implementacié de publicitat utilitzant el adServer de la CCMSA

2.2. Gesti6 dels patrocinis i dels premis atorga  ts
Aquest concepte inclou la gestid logistica i fer-se carrec directe del cost de tots els premis
atorgats als guanyadors. Aquests premis es financen en cada edici6 per |"aportacio de la
CCMA i, en cas de comptar amb empreses patrocinadores, per les aportacions monetaries
dels patrocinadors que puguin patrocinar premis especifics.

L aportacid6 maxima per aquest concepte de la CCMA sera de 24.000 €.

L adjudicatari facturara a banda en concepte de patrocini a les empreses externes
col-laboradores que patrocinin premis especifics .

La proposta de premis de les primeres edicions (a escollir entre un ordinador PC gaming i
un viatge a la fira Gamescom a la ciutat de Colonia amb les despeses pagades de vol,
hotel i entrada ) podra ser modificada si aixi ho decideix la CCMA .

L adjudicatari haura de gestionar la compra del cost dels viatges i/o elements materials
pels participants premiats que hauran de tenir un cost equivalent a I'aportacio de la CCMA
i els patrocinadors. La CCMA haura de donar el seu vist-i-plau amb la proposta final dels
premis en espécie que rebran els guanyadors

L"adjudicatari haura de portar una comptabilitat especifica d"aquest conceptes i la CCMA
podra en qualsevol moment sol-licitar copia de les factures corresponents.

Sant Joan Despi, juny del 2025



