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PLEC DE PRESCRIPCIONS TECNIQUES PER A LA CONTRACTACIO DELS SERVEIS
D’ANALISIS DE DADES | DESENVOLUPAMENT DE SOFTWARE PEL PROJECTE
‘MODELING PLAYER AND PAYER BEHAVIOR, ACTIVITY, AND PROGRESSION IN
MOBILE GAMES’ (312922)

EXPEDIENT SE-6-2024.PNSP

1. OBJECTE DE LA LICITACIO

L’'objectiu d’aquesta licitaci6 és la contractacid dels serveis danalisis de dades i
desenvolupament de software pel projecte “Modeling Player and Payer Behavior, Activity, and
Progression in Mobile Games” que els professors catedratics David Reguera Lopez i Marian
Bogufia Espinal, del departament de Fisica de la Materia Condensada de la Universitat de
Barcelona, necessiten per la seva recerca.

2. JUSTIFICACIO DE LA NECESSITAT

El projecte “Modeling Player and payer behavior, activity and progression in Mobile Games” és
un projecte de recerca que té com a objectiu la modelitzacié del comportament i I'evolucié dels
jugadors de videojocs en els teléfons mobils. El projecte es realitza mitjangant eines estadistiques
provinents de la fisica avancada amb eines computacionals avancades i analitza el
comportament dels jugadors d’un dels videojocs més famosos de les plataformes mobils, en
“Candy Crush”.

Per tal de donar continuitat al projecte i sigui exitds, s’ha de continuar analitzant una enorme
gquantitat de dades de jugadors, que s'aproxima als centenars de milions, abastant tota la seva
experiéncia immersa en el moén del joc. Aquesta tasca requereix una capacitat de calcul
computacional excepcional, aixi com el desenvolupament d'un software altament especialitzat,
dissenyat especificament per a realitzar un tractament estadistic adequat i precis a partir de
dades concretes dels usuaris de 'empresa King.com Limited que ens contracta per fer aquest
desenvolupament.

El projecte en qlesti6 és la continuacid d'una serie d'iniciatives fructiferes amb I'empresa
King.com Limited, les quals van veure la llum el 2015 i que han estat exitosament gestionades
per la Fundacié Bosch i Gimpera. Pel periode 2024 s’ha tornat a formalitzar un contracte amb
'empresa King.Com Limited en el que es necessari subcontractar part del servei que ens han
encarregat al mateix proveidor i que ja havia realitzat el servei d’analisis de dades. L'empresa
anteriorment contractada ja té les dades objectes d’estudi i es necessita un major analisi per
assolir els objectius del projecte de recerca.

Les dades que s’analitzen son d'una naturalesa sensible, atés que contenen informacié personal
relativa als jugadors dels populars jocs de King.com Limited. L'empresa King.com Limited ha
atorgat un accés exclusiu a aquest valués conjunt de dades a I'empresa Dribia Data Research
S.L., confiant en la seva experiéncia i rigorosa aplicacié de les mesures de seguretat adequades.

L’empresa Dribia Data Research S.L disposa d’'una combinacié de recursos computacionals
avancats i un “know-how” que permet treure el maxim profit a aquesta immensa font de dades i
aprofundir en el coneixement del comportament dels jugadors, afavorint el desenvolupament
futur dels jocs de King.com Limited i oferint una experiéncia més enriquidora per als usuaris. A
més, com I'empresa Dribia Data Research S.L. té un accés exclusiu a les dades dels jugadors
de “Candy Crush”, resulta inviable la contractacié d’aquest servei a una altre empresa.

En cas que el resultat d’aquests servei sigui satisfactori i 'esperat per 'equip d’investigacio de la
FBG-UB i el tractament estadistic sigui adequat i precis segons els objectius del projecte de
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recerca, es formalitzara un nou contracte que reguli la contractacié dels serveis d’analisis de
dades i desenvolupament de software per a una nova fase a I'any 2025. El procediment estara
condicionat que I'empresa King.com Limited continui necessitant dels serveis prestats pels
investigadors de la Fundacié Bosch i Gimpera. Aquesta contractacié ha de ser realitzada
mitjancant procediment negociat sense publicitat d'acord amb alld que s'estableix a l'art. 168 €)
de la LCSP.

3. ESPECIFICACIONS TECNIQUES

L’empresa realitzara les segients tasques:

1-Desenvolupament de software especific per I'analisi de dades dels jugadors dels jocs de
King.com Limited.

2-Tractament estadistic de les dades dels jugadors dels jocs de King.com Limited.

3-Desenvolupament d’eines de visualitzacié especifiques de les dades dels jugadors dels jocs
de King.com Limited.

4. METODOLOGIA

1- Reunions setmanals amb els Professors Reguera i Boguia per discutir i planificar el treball
setmanal.

2- Preparacié d’'una presentaci®6 mensual amb Google Slides i assisténcia a les reunions
mensuals amb King.com Limited on es posa en com el treball realitzat durant el mes en curs i
es planifiquen les tasques a realitzar pel proper mes.

3- Reunions tecniques quinzenals amb els data scientists de King.com Limited per intercanviar
les dades i el software necessari i perfilar els detalls técnics.

4- Elaboraci6 d’informes escrits trimestrals que es presentaran a King.com Limited amb els
resultats rellevants del projecte. Els informes s’acompanyaran amb els notebooks en python
utilitzats per obtenir els resultats i que es compartiran amb 'empresa King.com Limited.

5- Elaboracié d’un informe final per escrit que es presentara a King.com Limited a la finalitzacio
del projecte.

Per realitzar aquestes tasques, I'empresa ha de posar al servei del projecte personal amb alta
qualificaci6 academica: almenys dos investigadors postdoctorals, amb un doctorat en Fisica o
Matematiques, i experiéncia en la modelitzacié de sistemes complexos.

Els requisits técnics d’aquest Plec seran els mateixos en el suposit que es torni a contractar I'any
2025 pel procediment que s’estableix en I'article 168 €) de la LCSP.

Barcelona,

David Reguera Lopez Marian Bogufia Espinal

Professors catedratics del Departament de Fisica de la Matéria Condensada de la Universitat de
Barcelona



