PLEC DE PRESCRIPCIONS TECNIQUES PER A LA CONTRACTACIO DELS SERVEIS
DE DISSENY, PRODUCCIO, MUNTATGE, DESMUNTATGE | EXPLOTACIO DE
L’ESPAI DEDICAT A LA INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL (IA) | A LA VISIO PER

COMPUTADOR DE L’ESTAND DE LA GENERALITAT DE CATALUNYA A L’SMART

CITY EXPO WORLD CONGRESS 2024, PER PART DEL CENTRE DE VISIO PER
COMPUTADOR (CVC)
(EXPEDIENT SERV/2024/02)

Organisme: Centre de Visié Per Computador (en endavant CVC)

CLAUSULA 1. Objecte del contracte

L’objecte d’aquesta licitacié és la contractacié dels serveis de disseny, produccid,
muntatge, desmuntatge i explotacié de I’espai dedicat a la intel-ligencia artificial (1A)
i a la visié per computador de ’estand de la Generalitat de Catalunya a I’Smart City
Expo World Congress 2024 (http://www.smartcityexpo.com), per part del Centre de
Visié per Computador (CVQ).

’esdeveniment es dura a terme del 5 al 7 de novembre de 2024 al recinte firal de Gran
Via de I’Hospitalet de Llobregat.

L’objectiu concret de la present licitacio sera el seglient: “Conceptualitzacid, disseny,
construccid, produccié, muntatge i desmuntatge d’un espai i d’'una demo/experiéncia
interactiva sobre I'impacte social positiu de la IA i la visié per computador aplicada a
les ciutats i territoris rurals de la Catalunya del futur”.

CLAUSULA 2. Justificacié de la necessitat contracte

La intelligéncia artificial (IA) és una tecnologia digital avancada que permet a les
maquines imitar algunes de les habilitats cognitives humanes, com ’aprenentatge, el
raonament o la resolucié de problemes. Aix0 inclou tecnologies que permeten a les
maquines aprendre i adaptar-se, interactuar, raonar i planificar, optimitzar els
procediments i parametres, per extreure coneixement de grans quantitats de dades
i operar de manera autonoma. La IA és una realitat que ja esta transformant la nostra
societat actual, representant un canvi en la nostra forma de viure, treballar o
interactuar amb el mén que ens envolta.

Dins del camp de la IA, la visié per computador és la branca que dota a les maquines
de la capacitat de veure i comprendre el mdén que les envolta. Aquesta tecnologia,
inspirada en el funcionament del sistema visual huma, captura imatges i videos



mitjangant cameres digitals i utilitza algoritmes avancats per processar i analitzar la
informacid visual. En aquests darrers temps la visié per computador ha esdevingut
una de les tendéncies tecnologiques que més transcendéncia i capacitat de canvi pot
tenir de manera transversal en molts ambits: la societat, la mobilitat, I’economia, la
industria, la cultura, el medi ambient, la salut, la seguretat o I’administracié publica.
Alguns exemples d’aplicacions de visid per computador inclouen el reconeixement
d’objectes, la deteccid d’emocions, el comptatge de persones, reconeixement de
gestos, analisi d’imatges médiques, sistemes de conduccié autdonoma, analisi de
documents, entre d’altres.

Per tant, I'impacte de la visié per computador i la IA en general en la societat actual
és molt significatiu i continuara creixent en els proxims anys, i per aixo és crucial
comprendre els seus beneficis, riscs, reptes i potencial per construir un futur millor i
més sostenible.

El Centre de Visié per Computador (www.cvc.uab.cat) és un centre de recerca pioner
i reconegut a escala internacional per la seva expertesa en recerca,
desenvolupament, transferéncia de tecnologia i formacid en aquest camp. El CVC és
un centre CERCA, fundat el 1995 per la Generalitat de Catalunya i la Universitat
Autonoma de Barcelona. En I'ambit catala, té una forta preséncia dins de I'estratégia
Catalonia.Al (estratégia impulsada per la Generalitat de Catalunya per enfortir
I'ecosistema d'IA a Catalunya i convertir-la en un hub europeu en aquest camp),
coordinant AIRA, l'alianca de recerca en IA i generacid de talent a Catalunya i sent
membre de la resta de pilars de I'estrategia, com el CIDAI o la DCA-IA.

Per tal de contextualitzar el contingut de la demostracid, a continuacié s’exposa amb
més detall les activitats que realitza el CVC en relacid a les linies de recercai les seves
aplicacions:

Els nostres grups de recerca treballen i desenvolupen projectes en les segiients linies
d’investigacid: analisi de documents, mobilitat autonoma, color computacional,
imatge médica, analisis del comportament i la postura humana, analisi d’imatge
multiespectral, aprenentatge i percepcié de les maquines, neurocomputacio i
imatge biologica, visid i llenguatge i aprenentatge automatic quantic. Podeu trobar
informacié de les nostres linies de recerca a: https://www.cvc.uab.es/research-lines/

La recerca del CVC és molt transversal i aplicable a sectors i industries molt
diversificades. Les arees d’aplicacié de la nostra recerca i tecnologies estan alineades
amb les arees tematiques prioritzades per la Unié Europea:

1. Salutibenestar:



a.

Sistemes de suport a la diagnosi: desenvolupament d’algoritmes de
suport a la deteccié preco¢ de malalties — com el cancer - a través de
I’analisi d’imatges médiques.

b. Sistemes de suport a la intervencié i planificacidé médica: creacié de

C.

models 3D d’drgans interns per a la planificacié i com a eina de suport en
intervencions mediques.

Sistemes de monitoratge de pacients: monitoratge de I’entorn per a la
deteccid de caigudes o comportaments anomals en pacients o persones
grans o analisi i seguiment de moviments durant la rehabilitacié per
avaluar el progrés del pacient.

d. Analisi del comportament huma: deteccié d’expressions facials per

detectar situacions de fatiga, distraccions o dolor. Analisi cognitiva per
detectar situacions d’estés o malalties neurologiques.

2. Mobilitat i seguretat:

a.

Sistemes de mobilitat autonoma: desenvolupament de sistemes de
conduccid per operar sense conductor, a través de cameres que perceben
’entorn.

b. Simuladors per a la conduccié autdonoma: desenvolupament d’entorns

C.

virtuals que permeten entrenari validar sistemes de conduccié autonoma.
En aquest sentit, destaca CARLA (www.carla.org), un simulador de codi
obert desenvolupat pel CVC amb Intel Labs, que ofereix un entorn de
conduccid realista i flexible, amb una amplia gamma d’escenaris de
conduccié (ciutat i rural/alta muntanya) i condicions variades. Permet als
investigadors i desenvolupadors provar i entrenar els algoritmes de
conduccid autonoma en un entorn controlat.

Verificacié de documents: sistemes per validar documents d’identitat,
financers o legals. Deteccid de fraus i falsificacions.

d. Videoseguretat: analisi de videos per detectar incidents o emergeéncies.

e.

Monitoratge i control d’aforaments: sistemes que compten persones en
multituds per gestionar els fluxos de persones i controlar aforaments en
esdeveniments illocs concorreguts.

3. Cultura, Creativitat i Media:

4.

a.

Analisi i preservacid de documents historics: tecnologies per a la
digitalitzacio i analisi de dades en documents antics, millorant Ia seva
accessibilitat i preservacié per a futures generacions.

Sistemes intelligents de lectura: sistemes de lectura automatica i la
comprensié de textos antics en qualsevol suport ifo entorn.
Reconeixement de partitures musicals historiques: Algoritmes que
digitalitzen i analitzen partitures antigues, permetent la seva conservacio
i comprensio.

d. Art generatiu: generacié automatica d’imatges i creacions d’art.

Indastria 4.0:
a.

Visid robotica: aplicacions de visié per computador en robots industrials



b. Control de qualitat: sistemes que inspeccionen automaticament els
productes en cadenes de produccid per detectar defectes i assegurar la
qualitat.

c. Tragabilitat: Tecnologies que permeten seguir el rastre dels productes al
llarg de tota la cadena de subministrament.

5. Sector agroalimentari i medi ambient:

a. Sistemes d’agricultura de precisid: a partir de I'analisi d'imatges de camps
i cultius, desenvolupament de sistemes que optimitzen i augmentant la
rendibilitat.

b. Sistemes per al reciclatge: classificacié automatica de residus i
identificacid de diferents tipus de plastics.

c. Sistemes per a granges intel-ligents: Aplicacions per al monitoratge i la
gestio de granges, incloent-hi el seguiment de la salut i el comportament
dels animals.

d. Monitoratge d’espais naturals: Solucions que utilitzen I'analisi d'imatges
aeries i i de satel-lit per monitoritzar i conservar els ecosistemes naturals,
ajudant a la proteccié del medi ambient, com per exemple, la deteccid
d’especies vegetals invasores, deteccié de plagues o sistemes pel control
d’incendis.

e. Sistemes per a la gestié de ’aigua: monitoratge de la qualitat de I'aigua
mitjangant sistemes per a la deteccid d’algues invasores i altres
components contaminants a I’aigua.

L’Smart City Expo World Congress (SCEWC), que organitza Fira de Barcelona, és un
congrés i exposicié de referencia en ’ambit de les ciutats intel-ligents (smart cities) i
una de les millors plataformes per als negocis, la projeccié internacional de les
empreses, la promocié comercial, el treball en xarxa (networking) i I'intercanvi de
coneixement.

Per donar a conéixer ’accié de govern en aquest ambit i promocionar les petites
empreses, els emprenedors i els centres tecnologics i de recerca d’aquest sector, es
considera necessari per part de la Generalitat de Catalunya disposar d’un espai a
’'SCEWC per poder dur a terme una activitat promocional que doni visibilitat a les
empreses i als projectes d’aquest sector que s’estan portant a terme a Catalunya.

La participacid a ’'SCEWC s’emmarca, doncs, dins la funcié de promoure les politiques
d’innovacid i transformacié digital per al desenvolupament de la societat digital
avancadaiintegrada, i la d’impulsari organitzar esdeveniments, forums i congressos,
nacionals i internacionals, en 'lambit de les tecnologies digitals, funcions atribuides
actualment a la Direccid General d’Innovacié i Economia Digital, de la Secretaria
Politiques Digitals del Departament d’Empresa i Treball, d’acord amb el Decret
56/2024, de 12 de marg¢, de reestructuracié del Departament d'Empresa i Treball.



Aquesta licitacid respon a la necessitat del Centre de Visid per Computador que,
conjuntament la Generalitat de Catalunya, ha de disposar d’un estand a ’'SCEWC 2024,
que esta previst que se celebri del 5 al 7 de novembre al recinte firal de Barcelona
Gran Via - L’Hospitalet de Llobregat.

Es justifica atesa la insuficiencia de mitjans de qué disposa tant el Centre de Visid per
Computador com el Departament d’Empresai Treball i la no conveniencia d’ampliacié
dels mitjans personals i materials amb qué compta per complir I'objecte del
contracte.

CLAUSULA 3. Caracteristiques i descripcié de la prestacié
3.1. Relat de I’espai
3.1.1. Context

El sector de les Smart Cities es considera com un dels mercats emergents amb els
quals Catalunya pot posicionar-se a escala internacional i liderar un sector capag de
generar ocupacié de qualitat, innovacid i creixement economic. La IA i la visid per
computador son elements clau per al desenvolupament de les Smart Cities, amb el
potencial de transformar la manera com vivim, treballem i ens relacionem amb el
nostre entorn urba.

Amb la rellevancia que ha agafat la IA i la visid per computador dins del concepte
Smart City es creu necessari impulsar aquest sector i donar visibilitat a projectes que
s’estan portant a terme a Catalunya en aquest sector, sobretot aquelles aplicacions
que generaran un impacte social i mediambiental positiu en un futur.

L’estand de la Generalitat de Catalunya on s’hi incorporara la demostracié del CVC
s’identificara amb un lema/claim que sera escollit des de ’equip de comunicacié de la
Generalitat i que haura d’estar relacionat amb el relat i el contingut d’aquesta
demostracid. En el procés de tria del lema I’adjudicatari haura de fer propostes que
es tindran en compte per la tria final del lema.

3.1.2. Conceptualitzacié de I'espai

L’estand de la Generalitat de Catalunya a I’'SCEWC 2024 ha de mostrar aplicacions
significatives que donin a coneixer com la visié per computador i la IA tindran un
impacte positiu a la Catalunya del futur i com aquestes tecnologies no només
impactaran a les ciutats, siné també a la resta de territoris del pais, com els entorns
rurals. Es per aquest motiu que es vol anar més enlla del concepte “smart cities” i
comencar a parlar de “smart territories”.



La visié per computador té aplicacions molt directes i tangibles en el camp dels
“smart territories”. En ciutats, aquestes tecnologies permeten una optimitzacié en la
gestio de la mobilitat urbana i el transit, una major eficiéncia en la gestid de residus i
el reciclatge, una millora de la seguretat, la salut i la qualitat de vida de la ciutadania,
noves formes d'interaccié amb el patrimoni cultural, i una major eficiéncia en el
manteniment i la gestid d'infraestructures i serveis urbans. D'altra banda, aquesta
tecnologia aplicada en territoris rurals també ens permet una millor connexid de les
zones aillades o remotes, una millora en la gestié dels camps de conreuil'agricultura
de precisid, optimitzacié en laramaderiailes granges, sistemes pel control i proteccié
del medi ambient i la biodiversitat o sistemes per a la gestid de I'aigua, entre d'altres.

L’objectiu d’aquesta demostracid és donar visibilitat als esforcos de recerca i
desenvolupament que hi ha al darrera de les aplicacions que s’han desenvolupat i les
que es poden desenvolupar en un futur i que son integrables tant a les ciutats com a
les zones rurals per millorar la vida de la ciutadania i la sostenibilitat del territori.

3.2. Superficie i ubicacié de I’espai
e Estand: Catalonia (Generalitat de Catalunya).
e Superficie Zona expositiva : 5o0m2

e Ubicacid: Pavelld 3, estand D50, Fira de Barcelona. Smart City Expo World
Congress 2024

L’empresa adjudicataria ha de complir en tot moment la normativa técnica de Fira de
Barcelona https://www.firabarcelona.com/normes-de-participacio/ .

3.3. Descripcid dels serveis requerits

Conceptualitzacid, disseny, construccid, produccid, muntatge i desmuntatge d’un
espai i d’una demo/experiéncia interactiva sobre I'impacte social positiu de la IA i la
visié per computador aplicada a les ciutats i territoris rurals de la Catalunya del futur.
L’experiéncia ha d’estar pensada per realitzar-se en una zona de 50m2 com a maxim.

L’experiéncia haura de ser un espai interactiu i visualment atractiu per convidar el
visitant a entendre i a reflexionar com la IA i la visid per computador impacten i
s’integren en les ciutats i territoris rurals del futur, en diferents aspectes i sectors.

La interactivitat sera un aspecte fonamental en aquesta demostracié/experiéncia.
D'aquesta manera, s’espera que els visitants no siguin uns mers espectadors siné que
comprenguin les aplicacions de la IA i la visid per computador d'una manera
participativa.



Per aix0, la proposta de la demostracié haura de contemplar la integracié de diversos
elements que permetin la interaccié dels usuaris. El personal investigador i técnic del
CVC es coordinara amb I’empresa per proporcionar assessorament i suport
tecnologic en els aspectes relacionats amb la IA i la visid per computador dels
elements interactius. Cal destacar que aquests elements s’incorporaran a la
demostracié mantenint la coherencia amb la idea general i el fil conductor de
I’experiéncia.

3.3.1 Espai

El disseny, construccid, muntatge i desmuntatge de I’espai fisic de la demo anira a
carrec del proveidor o subcontractada a través de ’empresa proveidora. La ubicacié
definitiva dins de I’estand de la Generalitat de Catalunya ha d’estar validada pel
responsable del contracte de ’estand de la Generalitat de Catalunya.

El format de I’espai haura de tenir les segilients caracteristiques:
e Esimportant que I'espai tingui un look & feel atractiu, atraient i innovador.

e Els decoratsielements escenics de ’experiencia han de remarcar el concepte
de tecnologia disruptiva i trencadora que aportaran les tecnologies d’lA i visié
per computador.

e L’espai ha de tenir en compte el concepte “smart territories”. Es a dir, que
pugui representar tant les zones urbanes com rurals.

e Ha de mostrar un enfocament positiu de les tecnologies digitals avancades,
concretament de lalAila visié per computador.

e S’ha de garantir que 'espai i I'experiéncia proposades siguin inclusives i
accessible a tots els publics, tenint en compte aspectes d’accessibilitat fisica,
cognitiva i sensorial.

3.3.2 Demo

La demostracid estara centrada a presentar de forma acurada i atractiva els avancos
de la IAila visié per computador de manera interactiva i memorable per al public. A
través de I’experiéncia, s’aspira a il-lustrar de forma vivida com aquestes tecnologies
poden transformar la qualitat de vida, optimitzar processos i fomentar la
sostenibilitat dels territoris futurs. L’objectiu primordial de la demostracid és captivar
I’atencid i explicar exemples pioners i disruptius d’aplicacions tecnologiques que
prioritzin el bé comu i la millora dels serveis per als ciutadans i els territoris. A més, es
requereix una experiencia en que els usuaris no només assimilin els conceptes clau



de la IA i la visid per computador i les seves aplicacions, siné que també es
converteixin en particips actius de I’exploracid i experimentacié de les aplicacions
presentades.

En el cas que sigui necessari integrar a la demostracié software especific de visié per
computador, el personal investigador i tecnic del CVC proporcionara assessorament i
suport tecnologic, en coordinacid amb I’empresa adjudicataria. Aixo assegura la
integracié cohesiva de les solucions tecnoldgiques amb la visié i els objectius
conceptuals de la demostracid.

El CVC prioritza que I'experiencia es desenvolupi en un espai obert o semiobert,
afavorint la interaccid i la participacié del public. En aquest sentit, s'ha de tenir
present que |'Us d'audio en altaveu no esta permeés per evitar interferencies amb
altres activitats de I'estand i de la fira. L'ambient de la demostracié ha de ser
inspirador i convidar a la participacid, transmetent una imatge de tecnologia
d'avantguarda que estimuli una visio optimista del progrés tecnologic.

La demostracid ha de tenir un fil conductor coherent i atraient, que fusioni el rigor
cientific amb una narrativa creativa i atractiva. Aixd implica per part de I’empresa
adjudicataria la creacié d’un guié detallat i estructurat que dirigeixi ’atencié dels
visitants i que permeti divulgar de manera eficac els continguts i missatges desitjats.
Cada element de I’escena, aixi com els elements interactius, han de contribuir de
manera significativa a la narrativa general de la demostracid. El CVC proporcionara
assessorament cientific i revisié dels continguts, garantint que els aspectes técnics
siguin precisos i fidedignes.

Els idiomes dels materials necessaris per crear la demostracid seran: catala i angles,
tots dos parlats i escrits correctament. L’empresa adjudicataria ha d’assumir el cost
de la correccid oral i escrita dels textos dels materials.

La demostracié ha d’estar pensada per ser reaprofitable pel CVC en el futur, de
manera total o parcial, amb I’objectiu de poder ser utilitzades a les instal-lacions del
centre o en altres ocasions en les quals es requereixi. Les propostes de
reaprofitament per part de les empreses seran valorades en els criteris d’adjudicacié
en relacié als objectius del CVC pel qué fa a la sostenibilitat de la demo.

L’empresa adjudicataria s’encarregara de desenvolupar els elements necessaris per
dur a terme I’experiéncia i la construccid de I’espai. L’empresa adjudicataria ha de dur
aterme, abans de I’obertura de I’'Smart City Expo World Congress al public: proves de
tecniques i assajos de la demostracié per poder solucionar qualsevol incidencia a
temps.



L’empresa adjudicataria d’aquest projecte s’ha de coordinar amb I'empresa
adjudicataria del contracte de I’estand de la Generalitat de Catalunya a I’Smart City
Expo Word Congress quan calgui i d’acord amb les indicacions del responsable del
contracte.

La sala tecnica ubicada a ’estand de la Generalitat donara servei tant ala DEMO com
a altres espais de I'estand. L’empresa adjudicataria ha de proveir ’equipament
d’aquesta sala que sigui necessari per al funcionament de la DEMO i retirar-lo un cop
finalitzat el congrés. Per tant, ’equipament audiovisual i el personal técnic necessaris
pel correcte funcionament de la DEMO, anira a carrec de I’empresa adjudicataria.

El lloguer, la instal-lacié i la retirada de I’equipament audiovisual i de megafonia que
el projecte constructiu proposat consideri necessari per a I’estand de la Generalitat
(que com a minim ha d’incloure taula de mescles/realitzacid, cablejat i receptors
sense fils per als microfons, i personal técnic a I’estand els tres dies que dura I’Smart
City Expo World Congress) no és objecte d’aquesta licitacid.

3.4. Direccié dels treballs

Les tasques de supervisid i comprovacio de la correcta realitzacié del servei aniran a
carrec de I’equip tecnic format per personal del CVC, el qual establira les mesures de
control que consideri pertinents per obtenir una prestacié efica¢ dels treballs
contractats, en coordinacié amb I'equip del Departament d'Empresa i Treball de Ia
Generalitat de Catalunya.

3.7. Equip de treball
L’adjudicatari proposara un equip de treball adequat per a I’execucid dels serveis.

Cal que els licitadors detallin a les seves propostes, quina és I'organitzacié que
proposen per al projecte, tenint en compte que hauran de dotar el personal necessari
per assegurar la correcta prestacid del servei objecte d’aquest contracte i que
permeti mantenir una fluidesa amb els agents que participen en el procés.

El proveidor posara a disposicid un equip de treball adequat per a I’execucid dels
serveis i n’assegurara la seva estabilitat mentre estigui vigent el contracte.

El CVC considera que es necessari que el proveidor disposi d’un equip intern que
pugui cobrir totes les tasques assignades i en cas estrictament necessari, fer la
subcontractacié d’algunes de las tasques demanades.

El CVC considera que es necessiten, com a minim, els perfils que es detallen a I’apartat
seguent:



- Coordinador del projecte: Maxim responsable de I’equip de I’adjudicatari i, en
consequiencia, de la provisidé en temps i qualitat dels serveis inclosos en aquest
contracte. Maxim interlocutor de I’equip. Revisara, amb la direccié del projecte per
part del CVC, el correcte avenc de les activitats previstes, I’ladequacié dels recursos
humans i gestid de riscos, desviacions, peticions fora de I’abast inicial, etc. Disseny,
confeccid, consultoria, execucié i seguiment de I’estratégia del servei. Confeccié de
calendaris d’actuacio, planificacié operativa d’accions i gestions relacionades.

- Responsable de Disseny Grafic: Responsable del disseny de ’espai i equip associat
de disseny. Equip de comunicacid senior amb responsabilitat directa sobre Ia
coordinacid i execucid de tots els treballs de disseny, tant grafic com de I’espai,
durant totes les fases de I’encarrec, i que es coordinara amb altres proveidors que hi
participin. Elaboracié, control, modificacid i seguiment de totes les tasques
relacionades amb el disseny de la linia grafica i de I’espai. Suport a la gestié de les
activitats d’integracié amb la produccid de I’espai. Creacid de plantilles, infografies,
grafismes i d’altres estandards per al disseny de la identitat grafica de Iespai.

- Responsable de Produccid/Explotacié i equip associat de produccid: Equip de
produccid i explotacié amb responsabilitat directa sobre I"operativa diaria. Defineix,
gestiona i executa les accions a realitzar en I’lambit de produccié de I’espai. Garanteix
la qualitat de la produccid. Nexe d’unidé i comunicacié entre I’equip de disseny i I’equip
de produccid. Elaboracid, control, modificacié i seguiment de les tasques associades
a la produccid i explotacié de I’espai. Suport a la gestié de les activitats d’interaccié
amb el disseny de I’espai. Seguiment de planificacions i tasques, analisi de riscos.
Realitzar la presa de requisits, tot identificant els casos d’Us i el detall dels mateixos.

3.6. Propietat intel-lectual

Tota la documentacid i productes resultants de la prestacid del servei, aixi com la
documentacid que sigui facilitada amb motiu del servei, és propietat exclusiva de del
CVC. El contractista no la podra fer servir per altres finalitats sense el consentiment
exprés del CVC.

3.7. Identitat corporativa

Ateés que es tracta de I'espai del CVC i de la Generalitat de Catalunya, la imatge
corporativa basica sén les del CVCi la Generalitat de Catalunya i s’ha de transmetre
unaimatge global de les institucions, seguint les indicacions de del CVCi de I’equip de
comunicacié del Departament d’Empresa i Treball de la Generalitat de Catalunya.

Ates que es tracta de I’estand de la Generalitat de Catalunya, i per tal de transmetre
una imatge global d’institucid s’ha d’emprar la seva identificacid corporativa basica,



que es pot descarregar del web d’identitat corporativa
https://identitatcorporativa.gencat.cat/ca/inici/ .

Pel que fa a la imatge corporativa del CVC, es pot trobar en aquesta pagina web:
https://www.cvc.uab.es/communication-resources/ .

L’empresa adjudicataria d’aquest projecte s’ha de coordinar amb I'empresa
adjudicataria del contracte de ’estand de la Generalitat de Catalunya a I’'Smart City
Expo Word Congress quan calgui i d’acord amb les indicacions del responsable del
contracte.

CLAUSULA 4. Pressupost del contracte
Es proposa un pressupost de partida que contempli:

e Equipament audiovisual (pantalles, projectors, so, il-luminacid, etc) amb unes
dimensions adequades a Pespai de Pestand (50 metres quadrats).
L'adjudicatari es comprometra a cedir aquests equips al CVC de manera
indefinida i gratuita a la finalitzacid de I’esdeveniment.

e Concepcid disseny i construccié d’una experiéncia interactiva.

e Contractacid, lloguer o aportacid de tot el material necessari per dur a terme
la proposta els dies de la Fira i els dies previs.

e Contingut, disseny grafic i impressions dels materials necessaris per a
I’experiencia.

e Personal tecnic i de suport per al muntatge, desmuntatge i supervisid del
correcte funcionament durant els dies de ’esdeveniment.

L’oferta econdmica es contempla sobre un import total de que cada empresa podra
gestionar segons la seva proposta aportant per la tecnologia, el disseny, la produccié
i els continguts la quantitat que estimi adient per dur a terme la demo en els
parametres i requisits establerts. En cap cas les empreses podran presentar una

oferta amb un pressupost de licitacié superior al maxim establert. L’empresa que

presenti una oferta amb un preu superiors al preus de sortida de la licitacid, quedara

automaticament exclosa del procediment.

CLAUSULA 5. Format de pagament



foves

El pagament s’efectuara un cop acabi I’execucid del contracte. Si bé, es podra a dur
una provisid de fons a I’empresa adjudicataria de fins a un maxim del 50% de I'import
total d’adjudicacid.

CLAUSULA 6. Termini d’execucid

El termini d’execucid comprendra el periode entre la formalitzacid del contracte i el
10 de novembre de 2024. Sense perjudici de I’anterior, caldra que I’empresa
adjudicataria entregui una versi6 final amb una antelacié minima de 15 dies abans de
I’inici del congrés, per tal que es pugui estudiar i determinar si cal fer-hi alguna
modificacid.



